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AL LETTORE

Raecconta wna leggenda che il e assiro Assur-
d'grgilla, la trove nel pit completo disordine.
Qualcuno si era divertito a buttare alla rinfusa
scolandols come se fossero carte da gioco.

La leggenda non dice chi fosse stato a giocare
quello scherzo di pessimo gusto e non racconia
neppure quale sia stata la reazione di re Assur-
banipal.

Possiamo, comungue, immaginare che il re
assire abbic dato ordine ai doti di corte di stu-
diare qualche sistema per poter conservare or-
dinatamente le tavole d’argilla e per poterle ri-
sistemare qualora si fosse verificato un altro
Jaito del genere.

Nacque quindi il sistema di numerare le tavo-
lette e, in epoche pit recenti, le pagine dei libri.

E stata proprio la leggenda di re Assurbani-
pal o suggerirei un sistema di lettura un po’ di-
verso dal solito al fine di renderti pisl pincevole
la lettura attraverso il gioeo.

Innanzitutio ti trovi dinnanzi a un libro rile-
gato in mandera tale che tu possa «stnccaren fa-
-cilmente le pagine per riordinare le molte sche-
de sciolte ¢ mescolate tra di loro.

Ogmi scheda risulta divisa in due parti. La
aleune storie; quella inferiore un gioco di enig-




Per poter leggere le varie storie dovrai segui-
re le sequenti regole:

a) partire dalle schede che recano il tilolo det
racconti;

b) seegliere il racconto che desideri leggere per
primo;

¢) cominciare la lettura e poi risolvere il gioco
la. cut soluzione sard sempre una parola ¢
una frase;

d) cercare tra il mucchietto di schede a tua di-
sposizione (le quali - bada bene - sono mesco-
late come un mazzo di carte) quella che inizia
con la parolo o la frase trovata;

¢) continuare con lo stesso sislema fino alla fine
del racconto. :

Per poter leggere gli altri racconti dovra se-
guire lo stesso metodo.

Per i solutori pin abili, ciod per gli appassio-
nati di giochi enigmistic, non oi saranno difft-
coltd nel trovare le soluzioni e leggere o roccon-
to. Se vorranno potranno divertirsi prima a ri-
solvere tutti 1 giochi, o rimettere in ordine le
schede in base alle definizioni trovate... e pot a
leggere la storia. Oppure potranno risolvere i
giochi volta per volta.

Se qualcuno fosse totalmente inesperto di
enigmistica, mon deve equalmente scoraggiarst.
Gli suggeriamo due altre possibilitd di lettura:
1) farsi aiutare do un adulto compiacente;

2) tentare di ricostruire da solo le storie, cer-
cando, attraverso la lettura, di sequire il filo
logico del racconto.

Comaungue tu seelgn potrai sempre

o divertirti leggendo
o leggere diveriendoti

GLI AUTORI

. ) IL VECCHIO NARRATORE: «D'accordo, aggiorniamoci allo-

IL RACCONTO DEL GUFO

Il re e il giullare

IL VECGHIO NARRATORE: «C'era una volta una fata...»

UN CORO DI VOCI GIOVANE: «Uffa, con questo vecchiume!
Nonné, cambia temals

. Td: ma sappiate che la storia, comunque la =i giri, si ripete
- e la favola non & da meno. Ora tacete e aseoltate.

Se mai ci fu un re felice sulla faccia della terra, questi fu
. re Adolfo nel suo quinto

\ -Eermseguw risolvi la sciarada e poi cerca tra le schede
 qualla che inizia con la parola che hai trovato.)

NE | IO NE HO

(CHE COSA SONO? ~ GHECOSAFA? CHE COS'E?
]+ | | + |

M

SE SOMMO LE
RISPasTe TRovo
WA PaRoLe DI
12 LETTERE




. anniversario di regno. Era raggiante addirittura. Un altro - Stupido balordo! Ma ti piace cosi tanto dormire?
.hepoio era stato debellato, un altro territorio era stato con- - Quanto a te piace combattere.

~ fquistato, soggiogato e annesso allo sterminato regno su cui . - Allora ti piace davvero!

. gia governava, un regno che, per illuminarlo tutto, il sole do- Re Adolfo alzd lo sguardo verso lo stemma che campeggia-
'~ veva faticare per ore arrancando lentamente nel suo arco wa sul soffitto: una enorme aquila nera con gli artigh affon-
~ celeste, “dati in una sfera e tutto attorno il motto PER LO MENO UNA
- Datemi ancora dualche annetto - disse re Adolfo fre- GUERRA ALL'ANNO. COME MINIMO UNA BATTAGLIA AL MESE.
gamium le mani, mentre alcuni valletti lo vestivano, - e sard C’& al mondo chi vive per mangiare, chi mangia per vivere
l’inncu re a poter dire che mentre meta dei miei sudditi lavo- e chi vive senza fare assolutamente niente: re Adolfo, diver-
'raa]ia luce del sole, 'altra meta dorme alla luce delle stelle. ‘80 da tutti costoro, viveva per fare la guerra. Attorniato
- Maesta, ti prego, quando cid accadrd, mandami sempre pre da generali, quando non era sul campo di battaglia
: _,Hdﬂilla parte buia! - aveva sghignazzato il giullare di corte, I'u- sava in rivista le truppe schierate e si divertiva in inter-
. mico autorizzato a dare del tu a re Adolfo e a stargli vicino nabili manovre muovendo, quasi fossero pezzi di una scac-
- quando lo vestivano, era, battaglioni di arcieri e di frombolieri, squadroni di
' cavalieri ricoperti di pesanti corazze e legioni di fanti armati

{Pmuhm&uquumimﬂ&tmbﬂmﬂbaeawmhﬂetm
EWSWVMMMWmhpmm&&mﬁmh
 serittura aroba e di individuare la scheda per proseguire.)

is8d che cosa ha scritio il nostro anfenato sul lastrone di
tra. Cerca di completare le lettere corrose dal tempo & poi
vt b scheda che inizia con quelle parole.)

 SCRITTURA ARABA
| RICOSTRUZIONE
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luneia e spada.
~ Chissh come fard quando aved conquistato tutto il mon-
o, Te lo immagini, Gogd, non avere pill nessuno contro cui
gombattere. Che monotonia ne verrd fuori!
- Gogo, il giullare, scrolld il capo facendo risuonare i sona-
glini d’argento.
- = Maesta, & semplice: non ci sono problemi. Quando capi-
féra, non avrai che da dividere I'esercito in due e far combat-
tere una parte contro ’altra.
~ Re Adolfo ci pensd un poeo e poi: - Ma lo sai che sei meno
seiocco di quel che sembri? - disse,
~ Sire, le buone idee vengono solo agli sciocchi. B pEr que-
~ #to che tu ne hai sempre molte.
. Senza dar peso all'irriguardosa osservazione e messo di
" buon umore dalla trovata, re Adolfo si avvid verso la Sala
del Consiglio dove lo aspettava il Gran Ragioniere circonda-
to da uno stuclo di impiegati vestiti di nero, ognuno con un

- (leco un bel rebus! Osserva, pensa, risolvi... e prosequi la let-
lwra.)

REBUS: 7, 5, 2, 7

~ librone sotto il braccio.

Quantungue nell'anniversario della sua ascesa al trono

\  ogni attivita bellica fosse sospesa, re Adolfo non si sentiva

per nulla amareggiato, anzi: se non ¢’era guerra, si poteva

pur sempre pensare e provvedere ad inventarne una i per
li. E, infatti, quella giornata 'avrebbe spesa nel risolvere
uno dei problemi che la sua passione gli creava di continuo.
Il problema era semplice: per fare la guerra occorrone legio-
ni, squadroni, battaglioni e le legioni, gli squadroni e i batta-

glioni sono composti di molti uomini. Per fare la guerra,

quindi, occorrono uomini. Quanti se ne debbono impiegare?

- Di qual numero si pud disporre?

Re Adolfo voleva, quindi, sapere sempre in anticipo su

quanti soldati avrebbe potuto contare, non solo nell'anno in
. corso, ma anche in quelli futari.

Percid da ogni parte del regno, ogni mese, i governatori

‘inviavano lunghe

(Vediamo se eonosci il significato delle cingue parole scelte
dal qufo. In corrispondenza del termine esatto ¢'é una lette-
ri. Se set nel giusto, ségnala. Le lettere lette dall’alto in bas-
50 11 forniranno la chiave per proseguire la lettura,)
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' liste che comprendevano i nati suddivisi in maschi e femmi-
'~ ne e compito del Gran Ragioniere era quello di tenere i regi-
| 8tri in perfetto ordine. Le somme venivano tirate alla pre-
- genza del sovrano nell’anniversario dell’assunzione al trono.
Seduto su una poltrona dorata, re Adolfo, dopo aver squa-
ﬂratu il Gran Ragioniere e i suoi unplegat:l prusl;mh a terra,
Iﬂ:ﬁse con solennita: - Si dia lettura, signori.
Un frusciar di carta e poi, quale musica argentina per le
" orecchie sovrane, le cifre cominciarono a srotolarsi nel silen-
zio della sala.
- — Regno di Arundia: 5212 maschi, 4615 femmine. Sulta-
3 flumu di Barovia: 13616 maschi, 14712 femmine. Protettora-
) ‘to di Bremi: maschi T41, femmine 681.
Ll

afDis-pom i tasselli nel riguadro e otterrai la firase per poter
- continuare la lettura.)

1 TASSELLI
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elenco pareva interminabile; uno stillicidio di numeri che
sembrava non aver mai fine. Re Adolfo, con gli occhi soc-
chiusi, assaporava le cifre e gia disponeva tutti quei bimbi,
diventati uomini, in lunghe schiere pronte a combattere,
pronte a morire.

“Uomini del re, all’attacco!” pensava. E nella sua immagi-
nazione udiva urla di guerra, fragor di armi, cozzo di arma-
ture. Che musica!

= ...Principato di Plutone: femmine 87. Granducato di To-
ril...

- Un momento! - interruppe re Adolfo spalancando di col-
po gli oechi. Qualcosa di poco chiaro I'aveva colpito. - Quanti
sono i maschi del Principato di Plutone?

~ Nessun maschio, sire. Solo 87 femmine.

- Com’é possibile?!

1l Gran Ragioniere esamind attentamente il registro, scos-
se il eapo, apri le braccia e atteggit il viso a stupore.

- Ma comel! In

(Chi sard mai costui? K semplice. Se non lo sai cerca in un
atlante celeste o in un libro di mitologia. Scoprilo e cevea la
scheda che inizia col suo nome.)

INDOVINELLO

E L'ULTIMO PIANETA DEL
SISTEMA SOLARE

ERA IL DIO DEGLI INFERI
ERA COSI BRUTTO DA
NON POTERSI SPOSARE. ..




Plutone sono nate solo femmine? - ribatté re Adolfo.

- - Cosl pare, maesta - rispose il Gran Ragioniere a capo

i no.

- - E l'anno scorso, quanti maschi sono nati?

- Frusciar di fogli, bisbiglii degli impiegati che ricercavano

i dati e poi: - 51 femmine e nessun maschio, sire.

~ Non & possibile! - sbraitd re Adolfo dande un pugno sul

acciolo della poltrona. Decisamente il buon umore gli era

ato, «Ma come ho fatto a non accorgermene gii |'anno

ato?» pensd. «Forse perché il Principato di Plutone & il
territorio piit piccole del mio regno, ma anche cosl...»

| - Voglio vederci chiaro in questa faccenda - grido. - Si
2 i subito una commissione di medici e di funzionari scor-

ata da uno squadrone di cavalieri e si indaghi!

La commissione parti. Stette via sei mesi e ritornd.

~ Allora?

. - Sire, spiegd il capo dei funzionari, - abbiamo esaminato

- atte ente i registri delle nascite: sono tutte femmine. Il

!
(F 'a’ come dice il gufo e nella prima colonna troverai la paro-
Mo guida.)

-

ToH /
BASTA
AGGIUNGERE
| UNA LETTERA
' FER
CAMBIARE
FAROLA, -

| L'AGGIUNTA

Anche noi - intervenne il capo dei medici - abbiamo visi-
i ospedali, interrogato i nostri colleghi. Non abbiamo
trato che neonati di sesso femminile.
on ¢i eredo, non i credo e non ¢i crederd mai!
olfo pestava i piedi, agitava lo scettro. Per due gior-
limenticd persino della guerra in corso, poi, finalmente,
generali lo rividero sorridere.
dove un sovrano non pud arrivare con mezzi leciti, vi
sempre o con la forza o attraverso vie segrete. E re
ne aveva imboceata una sicura.
' a corte un uome bello, giovane, dal volto sempre
irEiato al sorriso e dai tratti che ispiravano fiducia a pri-
| vista, Tutti lo amavano e lo consideravano un galantuo-
indistintamente e cid perché nessuno poteva scru-
il in fondo all’animo, un abisso nero pii di

o quanto & suggerisee il gufo e completa il riguadro.
t la soluzione per proseguire.)
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.-.... tizzone d'inferno. Fu costui, per ordine del re, a visitare

anmam di Plutone e a indagare. Rimase via solo un me-

¢ poi si presentd al sovrano.

-~ Dungue, hai scoperto gualcosa?

- Con un sorriso angelico sulle labbra I'uomo rispose: - Tut-

to, sire,

Re Adolfo si agitd sul trono.

~ Allora dimmi: che hai scoperto?

«Che t’han fatto fesso come un micco, o grullol» Questo

pm'ﬁmn lo disse, lo penst solamente. Certe cose bisogna so-

rlnr penaarle, il pronunciarle ad alta voee sarebbe poco saluta-

\ “m speme se dette a un re.

: - O mio sovrano, - rispose quindi - il governatore di Plu-

r‘ﬁune e 1 suol funzionari hanno mentito, mentito spudorata-

“mente travisando la realta. In Plutone, come in tutte le altre

‘parti del tuo regno, nascono tanto maschi quanto femmine.

a per paura che, in futuro, Sua Maesta ne faccia altrettan-

’h soldati, il governatore ha deciso di non denunciare i ma-

L.,-‘iuc]u nati e di nasconderli. Ecco perché, o mio sire, in Plutone

‘Bembra che nascano solo femmine - coneluse con un sorriso.
Dalla stizza re Adolfo era diventato rosso come un

melograno maturo, poi la sua furia esplose.
.gmrmdupn,acapﬂdlunpntente esercito, si era mos-
punire Plutone e cancellare I'affronto fatto alla sua

(fserc:tu cavaled per settimane attraverso il vasto regno,

oo FEI' Ull_lﬂggl e Bltfvﬁ-.
Dove andate? - chiedevano tutti ai soldati vedendoli sfi-

f - ,i'.l, combattere Plutone.

F-’ﬁ TlLa come Plutone!! Non sono forse i Plutonesi nostri
fmici, nostri alleati, nostri fratelli?

= 8i, lo sono, ma re Adolfo vuole cosi!

E--O figli, ma cosl ucciderete i vostri fratelli! - dicevano le

_ _Purt:mppu @ la guerra - rispondevano con amarezza i
Idati e scuotevano il eapo perché quella guerra non la capi-

Si fosse trattato di nemiei, avrebbero combattuto con
vigoria, nonostante fossero ormai stanchi di reggere le

(Ha ragione messer gufo: ne manca proprio una. Trovala e

*'ﬂ"rwwm Loggetto che mon si accordn con gli altri é facile.
Eogj:nﬂa e ti dard la chiave per prosequire.)

GUARDA
QUANTE. PAROLE

| ':.*mmusu

e

N PMG MENO
ROTONDO, Ma C'E'

QUALCOSA CHE

NON VA, ...

RIMA
RAMI
MIRA
MARI
IRMA




‘armi, ma contro degli alleati, dei fratelli! E poi contro il
Fzmmpam di Plutone, il pi piccolo di tutto quell'immenso
, territorio...

Ma re Adolfo procedeva sicuro, deciso e sordo ai brontolii
@ alle lamentele.

N So]n al calar della sera, quando le ombre cominciavano ad
k. ddensarsi e dalle tende dei soldati giungevano canti tristi,
‘qualche strano pensiero gli frullava per il capo. Ci pensava
-_;-..-.- ) Gﬂgﬁ il zuo giullare, a farglielo dimenticare.

~ Nel Principato di Plutone, intanto, era giunta notizia del-
Tesercito che marciava verso i suoi mnﬁm ma nessuno se

ntagne imp-enrie da boschi o da fopeate sterminate: ci
avrebbe pensato la natura a difenderlo dalla furia sovrana.
Ed ebbero ragione.

andﬂ I'esercito si trovd sulle montagne innevate, la na-
a 51 scatend.

ri e lettere da mettere al posto delle X e delle Y e risolvi
mdm@mpnmhfm#adaﬁqlpiﬂfefmﬁhm&i&

FREDDO
Ml S GELANQ
LE IDEE/

SE YY TERRA VUOI SCAVARE
SOLO 200000( DEVI USARE.
MA SE L'USI SU IN MONTAGNA,
LE XXYYXXXX TU VEDRAI
SCENDER GIU FACENDO GUAL.

Valanghe di neve e ghiaccio, bufere gelide, grandine dai
‘¢chiechi grossi come uova, si riversarono senza pieta sui sol-
m ﬂaﬁ che cominciarono ad aver paura e molti non vollero pit
. andare avanti. I venti gelidi che, di notte, scendevano dal-
l’aIto sibilando tra le gole, li spaventavano; parevano voei
‘umane.

. - Dove andate? - sembravano dire. - Perché? Perché sem-
. pre in armi? Non siete ancora stanchi di uccidere e di essere
uceisi?

Ognuno si stringeva al ecompagno e non solo per proteg-
- gersi dal freddo.

Poi, ai piedi delle grandi montagne, quando parve che il

§ freddo fosse passato e che il vento tacesse, ebbero inizio le

~ foreste. Dapprima radi cespugli ai quali si aggiunsero, poco
. per volta, grovigli spinosi sempre piil folti e alberi altissimi,
~ frondosi, che =i opponevano ai raggi del sole lasciando nel-
~ Pombra pit fitta il sottobosco dove, sulla terra umida e ba-
. gnata, marcivano le foglie e i rami caduti.

~ (Scegli un numero dall’l al 4. Parti dalla casella a fondo gri-

gio e conta secondo il numero scelto. Poi riparti dalla casella
d'arrive ricontando sempre quel numero e troverai le parole
- per continuare la lettura.)

GLI SPICCHI




Valanghe di neve e ghiaccio, bufere gelide, grandine dai
~ chicchi grossi come uova, si riversarono senza pietd sui sol-
~ dati che cominciarono ad aver paura e molti non vollero pil
- andare avanti. I venti gelidi che, di notte, scendevano dal-
 I'alto sibilando tra le gole, li spaventavano; parevano voc
- umane.

- Dove andate? - sembravano dire. - Perché? Perché sem-
 pre in armi? Non siete ancora stanchi di uccidere e di essere
- uecisi?

Ognuno si stringeva al compagno e non solo per proteg-
gersi dal freddo.

Poi, ai piedi delle grandi montagne, quando parve che il
 freddo fosse passato e che il vento tacesse, ebbero inizio le

 foreste. Dapprima radi cespugli ai quali si aggiunsero, poco
per volta, grovigli spinosi sempre piil folti e alberi altissimi,
frondosi, che =i opponevano ai raggi del sole lasciando nel-
" Pombra pit fitta il sottobosco dove, sulla terra umida e ba-
_ gnata, marcivano le foglie e i rami caduti.

* (Scegli un nwmero dall’l al 4. Parti dalle caselly o fondo gri-
gio e conta secondo il numero scelto. Poi riparti dalla casella

per continuare lo lettura.)

~ GLI SPICCHI

; ﬁ?ﬂw‘i«w ricontando sempre quel numero e broverai le parole

- Di notte i tronchi contorti sembravano ombre umane che

' ocassero alle menti dei soldati ora una madre china sul

io ueciso, ora un padre o un fratello che reggevano tra le

‘braccia il corpo inanimato di un essere caro, morto sul cam-

,1,!"* di battaglia.

~ E la paura comincid a serpeggiare.

- Solo re Adolfo ne era immune,

= Avanti, avantil - urlava. Voleva vincerla, soggiogarla

‘quella natura ostile, implacabile che gli si opponeva. Se an-

l'esercito non lo avesse seguito, sarebbe andato avanti

a solo.

'~ Lui era il rel

. E una notte si trovd solo perché la paura aveva vinto il suo
" Era rimasto al suo fianco il giullare Gogd, ma Gogd per re

Adolfo non era un uomo, era solo un trastullo e nulla pit.
= Io non ho mai perso

(Cerca di non perderti nel labirinto e all'uscita troverai la
\parola per proseguire.)




“una guerra! - urld pazzo d'ira per essere stato abbandonato.
= Io, re Adolfo, attaccherd da solo e da solo vineerd!

. E piantati gli speroni nel fianco del cavallo che nitri di do-
lore, parti veloce come un razzo, incurante dei rami che lo
arzavano a sangue e gli ammaecavano la lucente arma-

-~ Gogd lo segui.

- Cavalearone come forsennati tutta la notte e quando, al
“mattino, 'aurora invermiglio la terra, 'oscura foresta stava
ormai alle SWH'E*

- Fermo sul cavallo coperto di sudore e fango, schiumante
‘di bava, re Adolfo guardd davanti a sé.

&

' (Segui il consiglio del gufo e scoprirai le parole che ti permet-
feranno di continuare.)

E SE
PROVASS|
A SCRIVERE

SOmo OGN

SUA PRIMA
SILLABA P

DISEGNO L A

La verde pianura di Plutone, percorsa dal nastro argenteo

~ di un fiume, si stendeva ai suoi piedi tutta coperta dalla

| guazza notturna e scintillante sotto i raggi del sole. Per le

" §trade, per i viottoli, uomini e donne con vanghe e zappe sul-

le spalle s’avviavano verso i campi. Cantavano.

Re Adolfo guardd stupito il suo giullare.

- Ma come? Cantano!

-~ Sembra, sire, anche se qualcuno & stonato.

(li pareva di vivere in un altro mondo, un mondo strano

- perché privo di soldati, senza accampamenti, senza armi.
: ’Bémpre piti stupito, il re si guardd attorno e poi chind il capo
&, per la prima volta in vita sua, vide i fieri. Non che non li

¢ conoscesse, fiori ne aveva calpestati molti durante le batta-

khe, ma non aveva mal avuto il tempo di osservarli cosi da

 vicino,

Stavano con le

\ (Risolvi il rebus ¢ cerea la scheda che inizia con la soluzione

mm ﬂ* 25
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semiaperte, pronte a godere del caldo sole che avreb-
ugato le gocce di rugiada. Erano belli.

o verso I'alto, verso il cielo terso rigato dai voli degli
E uno strano languore I'invase; un senso di pace e di
litd lo sommerse e cancell la furia della cavalcata
urna. Gli pareva quasi di rinascere.

lito dal giullare, cavaled a lungo per la campagna.
‘womini al suo passaggio si toglievano il cappello; le
i€ 8i inchinavano e re Adolfo guardava stupito i suoi sud-
fhitl, quelli che sino a poco prima aveva considerato dei nemi-
i‘!Hu sentl leggero.

’?ﬂ‘ eome se un peso, un macigne che gli gravava sul pet-

I__: 'mﬂmtﬂ rimoesso.
= Gogd, non capisco: perché questa gente &

N,
(I T

eolonna a bordo doppio, contrassegnatn dalla freceda,
parole chiave per proseguire,)

ol :ﬁ] ME DICONO
Lﬁﬁbﬁlﬁlmﬁﬂ CHE
Russo /

2 ?

giullare penso ad una risposta sciocea, di guelle che face-
0 ridere, di quelle che gli venivano in bocea senza sforzo,
-non ne trovd aleuna. Senza quasi rendersene conto, ri-
se: - Non lo so, sire. Forse & felice perché ¢'2 il sole, per-
va al lavoro. Forse & felice perché al posto della lancia
\porta la zappa.

- Forse - mormord il re parlando a se stesso.

L& porte di una citta si profilarono in lontananza, una mi-
_[;'-.-.-...- folla stava in attesa. Quando vi furono in mezzo si
‘accorsero che si trattava di bambini, maschi e femmine, tutti
fanti e tutti .Hliﬂg'.t‘l

- - Eeco, sire, i tuoi soldati di

T" che bell 'aiuto i sta dando il gufo! T sard facile trovare
la parola per concludere lo storia di re Adolfo e di Gogd.)

ANAGRAMMA




‘domani. Godi alla loro vista! - feee Gogd. Lo disse serio, non
e se si fosse trattato di una battuta per far ridere, ma
@ una accusa.

- Re Adolfo lo guardd stupito, poi i suoi occhi tornarono a
- posarsi sui bimbi festanti e, finalmente, capi.

- = Amieo mio, - rispose dopo un lungo silenzio, - hai ragio-
e, ora posso godere perché vedo in loro dei futuri uomini
@ non dei probabili soldati.

- Gogd, il giullare che solo ora sentiva di aver riconquistato
hma dignitd di uomo, e re Adolfo che aveva in un attimo
abbandonato la sua follia, due womini insomma, cavalearono
,,1?111:10 a fianco dell'altro attorniati dalla folla dei bimbi che

| saltellava e applaudiva.

" IL RACCONTO DEL POLIPO

Pe-jo il sognatore

Nell'izola ¢'era un solo villaggio e Pe-jo conosceva per no-

‘me tutti gli abitanti. Non doveva certo fare sforzi enormi
]:(er ricordarseli tutti perché, quando le dita delle sue mani
8l erano aperte e chiuse dieci volte, poteva dire di non aver
‘dimenticato nessuno.
- La sua solida casa di bamb sorgeva ai limiti del villaggio,
i poco rialzata sul livello del mare le cui onde, dopo essersi
"{hfmnte sulla barriera corallina, venivano a lambire la costa,
. quasi con pigrizia, e a morire sulla riva sabbiosa dove dondo-
Jlﬂ‘.m la

(Che sari moi quello strano natante su cui si dondola il poli-
- po? Indovina e poi cerca la scheda che inizia con la soluzione
trovata.)

- INDOVINELLO




ga, sulla quale trascorreva parte della giornata. ‘viaggi straordinari, avventure favolose che le leggende loca-

0 era un giovane robusto e molto abile nel suo mestie- i e quelle raccontate dai rari mercanti che approdavano al-
pescatore. Nel villaggio era additato come un buon par- ~ Iisola gli suggerivano e che lui, con una fantasia senza confi-

le ragazze se lo bevevano con gli occhi ogni volta che ~ ni, abbelliva e accresceva.

ersava le vie polverose con le reti sulle spalle in dire- - Che vita inutile & mai la mia! - goleva lamentarsi. - Ma-
or ﬂﬂl THAEE : 13 : ; " re e terra ogni giorno. Albe e tramonti sempre uguali. Gior-
= Pe-jo - dicevano gli uomini - possiede una casa. Pe-jo . ni che passano via monotoni. Mangiare, lavorare, dormire e

de delle reti; sua & la piroga. Pe-jo & un uomeo riceo.

Beata quella che lo sposera! - mormoravano le madri so-
da.

Pe-jo non era un uomo felice. Pe-jo era un uomo senza

. poi di nuovo lavorare, mangiare, dormire. C'é forse nulla di
piti insulso?

E allora, per sottrarsi a simili idee, Pe-jo sognava ad occhi
~aperti, rivivendo nella mente avventure che la sorte non gh
b Aveva mai assegnato.

"alba, quando il sole dardeggiava i suoi raggi ﬂl_i'ﬁﬁ'-ﬂ ) - Sogni, illusioni, Pe-jo! - gli disse un giorno una vecchia.
are, al tramonto che invermigliava le acque, Pe-jo so- = Ma perché non ti accontenti? Ognuno ha il suo destino, Co-
. me puoi pretendere di mutare il tuo?

| (Una frase colebre ¢ sinistra dei tempi che furono. Qual 2?
Oerca la scheda che inizia con lo seconda parola di quella

' FRASE CELEBRE

GRAZIE,
AMICI, LE
VOSTRE [NIZ AL,
LETTE P SEGUITO,
MIPERMETTONC DI
CONTINUARE LA
STORIA &1 PE-jO

FPREfERISCO
o [ DagTl LA BORSA,

PERCHE' LALTRA
Ml E' TROFFO
carRal




La vita & breve: goditela, godi la fetta che ti & stata asse-
gnata!

Pe-jo si era allontanato con una alzata di spalle. Ma perché
non lo lasciavano sognare in pace? Talvolta, di notte, guando
la brezza frusciava tra le foglie dei cocchi e accarezzava le
canne facendole stormire, il giovane si stendeva sulla sabbia
ancora tiepida e guardava le stelle lontane ammiceare. Qual-
cuna a volte si staccava per correre veloce e allora gli pareva
di sentirne il sibilo possente.

Chi ¢'era su quella stella? Un altro Pe-jo che sognava? Oh,
poter andare lassh, tra gli astri, volare tra le stelle! Combat-
tere draghi enormi che talvolta si mangiavano la luna e tal-
volta oscuravano persino il sole!

Un dorato

(Trova le letlere da mettere al posto delle X, delle ¥ e delle

Z e risolvi la sciarada. L'ultima parola formeta dalle X, Y

e Z i1 dard la soluzione per continuare lo storia di Pejo.)

SCIARADA

TRE XXXYY IN MAMICOMIO
PESTAVAN DENTRO UN YYZ2Z
DELL'UVA SULTAMNINA

PER RICAVARNE VING

E & SERA GlA NE AVEVAND
RIEMPITO UN BEL CATING.
POICHE NON GLI BASTAVA,
DOPD UN BEL BIPQSING,
HIFPRESERO A PESTARE

IN TRE FING AL XXxXyvYZZ

tino di un giorno qualsiasi Pe-jo, sdraiato sul fondo della
dopo che questa aveva oltrepassato la barriera di co-
ardava due grosse nubi che si dirigevano I'una verse

"ér gli altri pescatori intenti solo a calare le reti, quelle
due semplici nubi biancastre, ma per Pe-jo rappresen-
o ben altro.

¢'era nessuno che sapesse come lui decifrare i contor-
8 nuvole per vedervi ora immensi palazzi, ora alberi gi-
) i, ora animali, ora mostri fantastici. Quel mattino vi
féva due giganti, 'uno con tre teste e I'altro con molte
iceia. Si sfidavano lassi, nell'immenso prato azzurre e la
tta, in breve, non appena il vento i avesse avvicinati,
irebbe avuto inizio. Gli parve persino di udire le urla del gi-
inte con tre teste quando il vento lo portd a ridosso dell’al-
0. Braccia, gambe,

Ha ragione il polipo. Trova Uanagramma di SETTE, cerca
@ scheda e segquita o leggere.)




, tutto si confuse in un ammasso caotico.
Vaﬂlamu chi vince - mormord Pe-jo. Ma non riusei a sa-

= Ehi, Pejo, sogni?
In pescatore con la sua piroga gli era passato vicino e la
ca, rollando improvvisamente, lo aveva shallottato.
= Chi sogna non piglia pesei! - aveva aggunto il pescatore
dosi eon un eolpo di remo.

' Pe-jo si riscosse; I'incanto era ormai rotto. Alzata la piceo-
vela, puntd verso il largo dove i banchi di pesei erano fre-
genti e dove le reti, appena calate, si appesantivano in bre-
 tanto che le braccia faticavano a tirarle su.

L'isola era ormai scomparsa all’orizzonte e il giovane pe-
tore, trovato un basso fondale, si dispose alla

Quale sard Uintruso? E facile, trovalo e saprai che cosa vuol
 Pegjo.)

L'INTRUSO

C'E UN FRUTTQ
CHE PER UN MOTINVO
"DURO" NON VA

DACCORDO CON

i Con i gesti di sempre gettd le reti e poi, seduto cosi
ndo ruvido della piroga, attese.

1a mia vita: calo le reti e le ritiro. E poi? E poi nien-
&ni sard lo stesso e pure doman 1'altro. Ah, se solo
Iy

ora che vide i galleggianti affondare sotto le onde,
e e affondare di nuove come se una forza straordi-
itasse di trascinarli a fondo per sempre.

gicure di un grosso bottino, comineid a tirare la fune
i be venne su a stento, lentamente, I muscoli tesi fatica-
v ,gntm lo sforzo mentre, maglia dopo maglia, la rete ve-
plvis su gocciolando.

B -:1, nol Ne aveva gia ammuechiata molta sul fondo della

irega e nulla, neppure un

'%:"; st

P facile, non eredi? Risolvi ¢ conbinua a leggere la sto-

CARO MIO PESCATORE,

SE FAR VUOI LO SPUNTINO
GETTA NEL MAR LA LENZA
E PESCATI UN ..




chinata la testa sulle ginoechia, si addormenta.

D'un tratto, nel sonno, gli parve di udire un canto che
i giungeva da lontano.
. «Sirene» pensd subito. «Un canto di sirenen.

Apri un occhio convinto che il canto cessasse coll'inter-
- rompersi del sonno, ma lo senti invece pill vicino. 11 mare da-
‘yanti a lui era calmo, liscio, immobile,
- Pe-jo, Pe-jo! - chiamd una voce.
- = Chi mi chiama?
. Ora gli occhi erano entrambi spalancati, Il mare tutto at-
{orno era deserto. Non una piroga in vista.
. - Bono io, guarda a prua!
- Il giovane si chind e i, proprio sotto lo specchio delle onde,
‘la vide. Non era una

itiolino vi era rimasto impigliato.

ando 1"ultimo tratto fu issato a bordo, Pe-jo si accorse
N aver pescato nulla tranne un cavalluccio marino rima-
ittaccato per la coda tra due maglie. 11 povero animalet-
AMaceva sforzi disperati per districarsi.

« Per tutti gli déi, ma allora cos'e che tirava tanto? Tu non
| tanta forza, amico. Di certo qualche grosso pesce mi &
gEito. Peccato!

Btacco il cavalluccio e, dopo averlo ributtato in mare, cald
ivamente la rete.

LA giornata era ancora lunga e se il primo tentativo era
itlato male, Pe-jo non disperava di poter tornare a terra
In qualche buona preda.

Bastava attendere e il giovane,

:|."" 1 gomma girane, ma semplice. T fornird la chiove per
Irovare la prossima scheda.)

(Sosti tuisci alle figire le parole corrispondenti e otterrai lo
Pse per prosegquire.)

PER
PITAGORA !
MA CHE BAZZA
DI SoMMA E'




- L'addizione di due numer

- Lo sono Roma, Napoli ¢ Milano

sirena, ma una fanciulla come quelle della sua isola, perd piix
bella, incomparabilmente pit bella.

Si lasciava cullare con doleezza mentre i lunghi capelli on-
deggiavano tutt’attorno al suo corpo ricoprendone le nudita.

- Chi sei? Oh, forse sto ancora sognando!

- No, Pe-jo, tu non stai sognando. Sono il cavalluecio che
poco fa gettasti in mare.

- Tu non sei un cavalluecio, tu sei un sogno.

La ragazza rise e I'acqua gorgoglid attorno alla sua bocca.

- Hai ragione, Pe-jo, non ho V'aspetto di un cavalluecio
ora, ma prima ne avevo assunto la forma. Mi chiamo Surina
e vengo dalle

(Le sillabe lette dall'alio in basso nella prima colonna a bor-
do doppio ti forniranno le parele con ewi inizia la prossima
scheda. )

CON TANTE
MATITE LO
EISOLVO 1IN UN
LAMPO |

L dimore dello valpe

Hu penne nove ¢ beceo giallo

U parte del frutio

_ l“&mmerse Noi delle Cittd Sommerse una sola velta
possiamo assumere la forma che vogliamo e solo
permesso di raggiungere la superficie. Io rimasi im-

a nella tua rete e se non mi avessi ributtata in mare,

est'ora sarei morta. Ti devo la vita, Pe-jo!

"h me sai il mio nome?

-.. giorni che seguo la tua piroga e ho udito gli altri pe-
itori chiamarti cosi.

8 giovane donna tacque un poco, fece pill volte il giro del-
nbarcazione, e poi, con voce che pareva un Sussurro,

Ye-jo, vuoi venire con me?

- Dove?

= A vedere le Citta Somerse.

o ancora sognando» pensd Pe-jo. «Perd 2 bellols
endo assecondare la fanciulla, domandd: - Ma come
trd vivere sott’acqua?

“ﬂ questo non i devi preoceupare. Purché tu lo voglia,
- r urrd io. Afferra la mia mano e abbandonati alle onde.

b . spiegazione del polipo ¢ con le lettere tolte, lette di
bito, formerai la parola che ti permetterd di continuare




ogno - ripeté il giovane, - & solo un sogno. Ma che mi costa
ondarlo? Forse & I'avventura, 'evasione che ho sempre

alzd in piedi sulla piroga che ondeggid, porse la mano
 fanciulla e si lascid dolcemente trascinare verso il fondo,
i s fendeva le acque con grazia, velocemente, e Pe-jo,
. gi: occhi sgranati dalla meraviglia, lasciandosi trascina-
guardava i fondali che passavano sotto di lui. Campi di
fluttuanti in cui pascolavano miriadi di pesei, banchi di

'r

pasci di strane forme che si arrestavano per farsi ammirare
b fiori dai colori caldi, sgargianti che si aprivano all'ammira-

| glone dei due giovani.

" L’acqua frusciava intorno a Pe-jo accarezzandogli il corpo
"®@ la piccola mano di Surina, strettamente trattenuta dalla
' Bua, gli infondeva coraggio e fiducia.
“Ecco, questa si che & vita!'" pensava. ‘"Non pid le solite
‘gose, il trascorrere monotono di giorni sempre uguali. Que-
" gta & I'avventura che sognavol”

Ma le sorprese non erano ancora finite. Proprio sul fondo,
“in una luminescenza verdastra, gli apparve una delle Citta
Bommerse. Enormi palazzi quali mai Pe-jo aveva veduto,

" templi dalle altissime guglie, strade larghe, lastricate; piaz-

" ge, giardini, tutto si stendeva sotto di lui come una offerta
- magnifica. Ci sarebbero voluti dei mesi, degli anni forse, per
' yisitare ogni cosa. Ma che importava? Nell'

(Trova la paroln chiave che si trove nella diegonale filettate
@ prosegqui la lettura,)

Jl
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.
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2
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5
1. Fu il primo somo a telare
. Herpa per il dotfone
3. Un feaero seniimento
4 Fuﬁ Fagere di vizome

=

. i netta guande Uzegrea bolle




a non ¢'era nessuno ad attenderlo e qui, invece, ¢'era I'i-
che Surina gli avrebbe svelato,
- E i giorni cominciarono a trascorrere 'uno diverso dall’al-
ro. Surina lo faceva passare di meraviglia in meraviglia, di
entura in avventura. Ogni gierno gli offriva i tesori che
| fondo nascondeva: ora erano palazzi di madreperla, ora
casse di gioielli di vecchi galeoni affondati, ora spade di co-
rallo con cui poteva affrontare i mostri degli abissi.
Le lotte gigantesche immaginate durante le lunghe, mo-
otone giornate di pesca, i tramutavano in realtd. Gli era
ile ora cavaleare squali, combattere piovre dai mille ten-
li, affrontare pesci giganteschi in

nel quadretto in basso a destra di ogni gruppo ing-
dell'oggetto che per le sue caratteristiche non #1 accorda
gli altri e troverai lo parola chiave)

GRUPPO Cc'E' uN
INTRUSO -
QuaL E'P

_antri paurosi.
E il tempo passava veloce.
- Surina gl era sempre al fianco e lo guardava con oechi pie-
. nidi dolcezza. Le sarebbe piaciuto tenere per sempre presso
ﬂi gé quel bel giovane, ma Surina, nonostante la sua giovi-
nezza, era saggia e sapeva che, alla lunga, il richiamo dell’az-
~ zurro del cielo e del verde delle iscle si sarebbe fatto sentire
- nel cuore del suo bel Pe-jo. E allora...
. Pe-jo, infatti, non aveva tenuto conto che le continue novi-
&, a lungo andare, possono diventare anch'esse monotone.
‘Erano trascorsi venti anni e, nonostante le mulhaphcl av-
venture, Pe-jo si sentiva insoddisfatto. Spesso i suoi pensieri
avano all'isola abbandonata, alla casa di bambi dove
yeva trascorso anche ore felici, ai

Iammnetmda mntodagwdrethmm‘ame-

LE COLONNE

DI METTERE N
ORDINE LE COLONNE
MELLD sScHEMA .
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' boschetti di ananas, di alberi dal legno rosa, di cocchi.

1l desiderio di sapere che stessero facendo i suoi vecchi
‘amici Maono, Vairau, Tairapil; la curiositi di conoscere se

. Pomaré dai bruni capelli si fosse sposata o se Vacema la
-8pensierata intrecciasse sempre corone di fior, lo assalivano

_8pesso, nei momenti pill impensati.
- Tu non sei felice, Pe-jo - soleva allora dirgli Surina

guardandolo con occhi tristi.

- Oh si che lo sono - mentiva il giovane.

- Non ti trovi bene qui con me?

- Tu =sei bella, Surina, ma talvolta...

- Talvolta vorresti rivedere la tua isola, vero?

- 81

~ Pe-jo, Pejo, ascoltami, non andare. E passato molto

h -fﬂmpﬂ, troppo tempo.

- Che vuoi che siano vent'anni!

~ Bono lunghi venti dei nostri anni. Non andare, dammi
refta!

Ma Pe-jo voleva

{Inserisci una sillaba al centro di ogni croce in modo da for-
mare due parole. Se le sillabe inserile saranno quelle giuste
potrai scoprive che cosa voleva Pe-jo.)

LE CROCI

CAVALLUCCIO
AluTamM) |

rivedere il sole e Surina I'amava troppo per non lasciarlo li-
bero di tornare sulla terra,

- Se proprio hai decizo, va'l - gli dizse un giorno.

- Ritornerd, Surina, ritornerd! - le grido il giovane gia
fendendo I'acqua a forti braceiate e non poté vedere gl oechi
velati di pianto della donna né il eapo lentamente scosso in
segmo di sconforto.

Quando si issd sulla piroga, grondante acqua, il sole era
ancora alto. Non si chiese neppure come mai dopo vent'anni
la piroga fosse ancora li ad attenderlo. In vent'anni aveva vi-
8o troppe meraviglie per stupirsi ancora. Si guardd attorno
e vide l'isola in lontananza. Senti dentro al cuore una strana
sensazione mai avvertita prima. Eccola la la terra dove era
nato, dove abitavano i suoi amiei!

Remd con vigore, con foga, finché la prua non si incastrd
nella sabbia. Pe-jo salth a terra, si inginocchid,

(Ricordn che a nwmero uguale corrisponde lettera wguale,
Atuwlondoti com quelle gid inserite, compleln la frase, cerca la
soheda e prosegui.)

IL. CIFRATO
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la sabbia fine tra le mani e la lascio scorrere lentamen-
i le dita. Vent'anni che non la toceava, venti lunghi

_ & atforno. 81, qualcosa era cambiato. Aguzzd la vi-
8 non gli I'tl.lﬂmdl scorpere la sua casa. “Forse qualche
I'ha distrutta™ si disse e provd una stretta al

&irease verso il villaggio. Com’era cambiato! Possibile,

oli vent'anni? Discese verso il porticeiolo. Le piroghe in
4 fila dondolavano pigramente e molte reti erano stese

olo; aleuni pescatori le rabberciavano. 8i avvicing e non

mnnhbe alcuno.

Forse vengono dalle isole vicine” pensd. Poi a voce alta

Buusate, dove sono Tairapu, Maono e Vairau?

¥

| o capisel il diseorso dei due womind, prova ad ana-
mmare le lettere che si trovano nel rombo, partendo dalla
Troverai lo soluzione,)

GRAMMA usl I
BOLENT INO?

\%\EJE

eatori si guardarono 'un 'altro.

- Non abbiamo mai sentito questi nomi, straniero - disse
i essi. - Ma tu, da dove vieni?

- Da lontano, - mormord Pe-jo, - da molto lontano.
aﬂnntantr per la strada che portava al villaggio e vago

 nella speranza di incontrare un volte conosciuto, Li

ipsceva tutti gl abitanti, perdinci! Non li aveva forse con-

;iii’t volte sulle dita della mano pronunciandone i nomi ad

i voce?

‘non incontrd nessun volto noto.
verso la baia dove sorgeva un tempo la sua casa e
@ ora cresceva un boschetto di manghi. Si sedette su un
con la testa tra le mani, avvolte dal sole che stava ca-
o all'orizzonte incendiando il mare.

! lh- sono solo vent'anni, non pud essere tutto cambiato!

10T,
_ a Surina. «Non andares gli aveva detto, «non an-
©, Sono lunghi venti dei nostri annil» Ma che cosa gli ave-
voluto far capire?

. Aspetti qualeuno, o straniero?

labirinto in cui & facile perdersi; ma se viesei o imbocea-
‘Wseita giusta troverad la parola che ti permetlerd di tro-
 la scheda con il seguito.)

IL LABIRINTO

NESr:




ragazzetto gli si era fermato davanti e lo guardava con cu-
riositd. Pe-jo lo fissd. I tratti di quel volto giovane gli ripor-
tavano alla memoria un altro viso.

- Sei forse il figlio di Maono? - azzardd.

- Maeno!? No, Maono & morto da tanto tempo. Era un
mio antenato. Ne ho spesso sentito parlare in famiglia, ma
non posso certo averlo conosciuto.

- E di Pe-jo hai mai sentito parlare?

- Di Pe-jo? Oh si!

Il cuore gli si allargd.

- E chi vuoi che non abbia sentito parlare di Pe-jo, - pro-
segul il ragazzo, - Pe-jo il sognatore. Era uno che aveva
sempre la testa tra le nuvole e che sognava cose impossibili.
Mia nonna me lo dice spesso: «Non fare come Pe-jo; quello
sognava sempres. E pol mi racconta come & finito.

- Finito?! - mormord.

- Ma non sai proprio nulla, straniero! Pe-jo & caduto in
mare pid di

(Leggi di seguito le lettere inserite nel riquadro a doppio bor-
do e potrai prosegquire.)

CRUCIVERBA A CHIAVE

T
PER ME NOM Cl SONO 1?
- | SEGRETI ; BISOWVO
TurTo ! 2
3
&
5
[
3 :

; I!Ipﬁ;umhﬁj 3 din:n::ﬂ
8. Fw o prima capitals d'falia
3 ﬁ’ﬁﬁu del fratello
&, In bocen aila balema

‘duecento anni fa ed & morto.

~ Cid detto, si allontand di corsa.

- Pe-jo si alzd per rincorrerlo, ma una strana pesantezza
nelle membra glielo impedi. Si sentiva stranito e stanco,
“molto stanco. Lentamente si diresse verso il mare e si sedet-
te sulla sabbia. La notte stava calando. Guardd nell'acqua e
' gli parve di scorgere sotto la superficie il volto triste di Su-

- Fantasie - si disse; - fantasie: non pub essere lei. Ma

the mi sta succedendo?

‘«Sono lunghi venti dei nostri annil» La frase gli ritornava

alla mente come una nenia.

= Ma che avra voluto dire? - mormord ¢on un filo di voce.
Pe-jo non lo seppe mai: da solo, come avrebbe potuto capi-

~ re che un anno trascorso laggil, tra le Cittd Sommerse,

- equivaleva a dieci anni sulla terra?

 (Sostituisci alle ﬁgm*a le parole corrispondenti e otterrai la




- 8i addormentd lasciando che le onde gli lambissero dolce-

‘mente i piedi.

;‘ 1 L'indomani, qaandu i primi raggi del sole illuminarono la

- W&, Pe-jo non ¢'era pit. Un'onda pi forte delle altre

‘giriscid sulla sabbia e cancelld un pugno di polvere, un pieco-
: ietto di polvere bianca sparsa sulla rena.

Era -¢id che rimaneva di Pe-jo, erano i suoi sogni che veni-
m cancellati in un attimo, le avventure tanto attege ora
 finite nel nulla, le aspirazioni mai realizzate, il desiderio di
‘destino diverso a lungo e invano ambito.

- A ognuno il suo destino! Glielo aveva pur detto un giorne
‘F‘.' 'mmhm.

: L'onda aveva spazzato via tutto.

~ Surina, in fondo al mare, avvolta nella pallida luminescen-
_ 7a verdastra che fasciava le Citta Sommerse, pianse.

,CONTO DEL PINGUINO

Uno strano Natale

ka1l 23 dicembre. Il tempo minaceiava neve. Faceva
o @ se non fosse stato per il vento, I'aria si sarebbe pre-
ipita di farfalline bianche. Il giorno dopo, perd, la ne-
e, turbinando leggrera in lenti mulinelli.

bambini, col naso incollato ai vetri delle finestre, ur
- La neve, la neve, oh guarda, la neve! - E inizid cosi
olia tra le madri che non volevano farli uscire: - Ma
o! Ti buscherai un raffreddore! - e i figli: - Mamma,
‘capisei: ¢’¢ la neve... lasciami andare fuori!

[ poche ore tutta la citta si infarind. Anche il porto sem-
% nero si ricopri di bianco. Per una cittd eome Genova non
m‘i avvenimento del tutto imprevisto, in fondo non era
‘prima volta che succedeva. Ma quella volta accadde un
del tutto straordinario,

va nevicato tutto il giorno, senza interruzione... quan-
passante, attraversando piazza De Ferrari, si fermo

Ipito a fissare la

wanti alle parole del riquadro una lettera ¢ ne forme-
e. Serivi le lettere aggiunie nella colonna a doppio
zcoprirat la parole chinve. Cerca la scheda che inizia

la. parola e sequita Lo lettwra.)




'j_"- it attorno e vide che I'attenzione di molti altri pas- DRIIN!
:'=- pddoliti era rivolta al centro della piazza dove sotto Pronto, pronto... Alutoe! Sono chiusa nella eabina telefo-
illo d* acqua gelida, nella coppa superiore & dentro la i Piazza Martinez. Li fuori ¢’é un enorme orso bianeo
'!l': i enormi orsi bianchi scivolavano sul ghiaccio, di- picchia sui vetri... Ma si, un orso bianco, son mica scema!
osi un mondo, iole le acciughe che ho comperato mezz'ora fa dal pesci-
he le macchine cominciarono a fermarsi e a far corona fidolo... Ma no, che non gliele do, sono per il pranzo..,
10 ¢, come ¢'era da immaginarsi, si formd subito un ARIIN! DRIIN!
i inE‘_’rE“ MI _t“ﬂ-'““ PitFaf_Ii“°~ Chi strombettava, chi Pronto, parlo con i vigili? Sono un pescatore e non sono
va, chi cominciava a bisticciare. '_ b: sapete che cosa ho visto alla Foee? ...Ho visto mi-
ella vasca i dieci enormi orsi, incuranti del caos, con- ddi orsi, di foche e di pinguini che stanno ‘sharcando’..
0 a giocare, quasi fossero a casa loro. .ﬁl Stanno invadendo Corso [talia! | al largo ¢l sono pur{.
ente fu dato I'allarme.  balene bianche che zampillano... Ma no, che non ho be-
wrabinieri sopraggiunti, di fronte a quello spettamln si ilo! Venite a vedere.,
.f ino chiedendo da quale Circo fossero scappati quei be- Quest ultima h_]eﬁ}ndta mise KO i vigili urbani i 1.]1.ch11 sl
I, quando anche i telefoni della Sezione Vigili di Pam- 'f pitaronc a razzo sulle auto, inforearono le moto e via in-
! ‘,na comineiarono a squillare insistentemente, - m agli orsi bianchi.
Pronto? I Vigili Urbani? Presto, venite! Nei Giardini Bra tutto vero. In Piazza De Ferrari sembrava di essere
:.f.,l ¢i sone degli enormi orsi bianchi e nel laghet- h‘w Qualeuno aveva lanciato pesei e arance agli orsi per
pattinano le peare di farli useire dalla vasea, Ma quelli, dopo aver rae-
o nel riguadro lutle le parole elencale in basse, le- pitato 1 cibo, tornavano a
presmta che potranno essere seritte da destra a sini- |
;ln sinistra a destra, dal basso in alto, dall’alte in basso
or dicgonale alto basso o basso alto. Le lettere che riman-
o, lette di sequito 81 formiranno la chiave. Cerca la scheda
inmmmcm con quelia parola e divertiti.)

Stolvi la seiarada, trova il werbo, ceren la scheda e prose-

'I_ e lettura.)

CIARADA

CON GLI XXX Al PIEDI
GIU PER NEVOSE ERTE
Ml SEMBRA DI YYYYYY
OH, QUANTO MI DIVERTE
SULLA NEVE XXXYYYYYY

IRA BOA USI
MiA ESCA RITI

ASTIO IDNIO MIRTO
LISTA MOATAI ASSIRI
ULTIMO MUSICA




._-I= e sull'acqua gelata.
la spianata dell’ Aequasola lo spettacolo era ancora pil
'perché un gruppo di foche s stava divertendo con un
¢ variopinto lanciato forse da qualche bambino,

tta la spianata era gremita di persone che guardavano
nite e divertite, mentre la polizia e i vigili urbani, scuri
Yolto non sapevano che fare. Solo i vigili del fuoeo erano
eitl a recintare con una rete metallica la vasea in Piazza

Ma il caos raggiunze I'apice quando si sparse la voee che
| orsi sharcati alla Foce stavano marciando verso il euore
I n citta e dopo aver occupato tutta la Fiera del Mare, =i
no dirigendo verso la Stazione Brignole,

n fsapere che cosa swecesse a Genova quella vigilia di Nata-
metogli il vebus, trova la frase, eercala fra le schede o, di-
titi.)

SCRITTURA FIGURATA

gante balzava via al passaggio dei goffi plantigradi, che
mgg’:unsem I"atrio della Stazione.

folti animali si erano fermati nei giardini antistanti per
gzolare nelle aiuole coperte di neve. Altri, fermi sulle piaz-
‘ 'ﬂmerte sembravano pedoni pazienti in attesa di un au-

3 che non arrivava.
Stamune Brignole, presa d'assalto, si trasformd. Ghi or-

, imili a viaggiatori, sedevano nelle sale d’aspetto, oppure

zolavano curiogi attorno al modellino della caravella di

dristoforo Colombo.

CAltri, con Paria di viaggiatori pendolari, occupati gli scom-
Burtimenti di un treno in sosta, aspettavano con impazienza
Ora di tornare a casa. Uno, pill impaziente degli altri, aveva
rato con forza la maniglia dell’allarme tanto che I'aveva
trappata e gli era rimasta appesa a una zampa.

La ¢itta fu ben presto in stato d'assedio. La gente, barri-
aba negli uffici, nelle abitazioni, nei negozi, non osava circo-
; re, se non per brevi tratti e salvo

itwiser alle figure le parole eorvispondenti e ofterrai

.1 frase. Cercala tra le schede ¢ continun...)




e come il vento alla vista di un enorme orso barcol-

animali erano padroni assoluti della situazione. Il Mer-
Orientale di Via XX Settembre, cosl stracolmo di lec-
nie natalizie, era diventato per loro un vero Paradiso

Quella sera le TV pubbliche e private sparsero la notizia
or tutta I'Ttalia.

La giornata lascid il posto alla notte. 1 genovesi atterriti
anche seccati di non poter uscire per il cenone di Natale,
B ne stavano rintanati in casa.

‘= Ma hanno scambiato Genova per il Polo Nord? - bronto-
wa il Sindaco a Palazzo Tursi, mentre col telefono in mano
hiedeva rinforzi a Milano e a Torino.

La notte di Natale scese sulla citth assediata. Poi venne il
o0 dope con un sole sfavillante che brillava su tutta la

ruria.

i&li_agioia di tutti i bambini che avevano ricevuto regali, si
gontrappose il “mugugno” d'apprensione degli adulti per la
enza degli orsi bianchi.
4 neve intanto si andava sciogliendo sui tetti e per le

Al "improvviso, alle

Risolvi il facile indovinello e sequita a leggere.)

NDOVINELLO

AA A DESTRA E VICEVERSA?

_4 AL E IL NUMERO CHE S8l PUO LEGGERE DA SINI-

o, il telefono del Sindaco comincid a squillare.
. Pronto, signor Sindaco... gli orsi non ci sono pili... se ne
0 andatil

Andati dove?

‘Non si sa.

I Piazza De Ferrari ora c’era soltanto la fontana nuda e
agrnifico albero di Natale con le palline multicolori, men-
# V'atrio della Stazione Brignole era deserto.

Radio e televisione diffusero subito la notizia e i genovesi
Weirono verso le undici - com'2 consuetudine nelle giornate

s - per godersi il sole caldo che splendeva in un cielo

mhﬂ to.

) tutti rimase perd un dubbio.
Ammu forse sognato?

olo i bambini protestavano.

. Ecco, gli orsi se ne sono andati e noi non li abbiamo nep-
tre visti. Non ne & rimasto neppure uno!

'E se la presero col Sindaco.

8 sha.g:liavanﬂ, Non potevano sapere che un encrme

pi0 bianco, il pit pigro di tutti, stava dormendo beatamente
’l;lﬂ autobus della linea Prato-Circonvallazione, sdraiato su

@ sedili, proprio vicino all’entrata posteriore... ed era sen-

i I'Elig"l,lettu'

PERC SIAMO
GIUNTI ALLA




RACCONTO DELLA GIRAFFA fosso vaso di vetro rettangolare e appoggio nel centro la

Passarono venti giorni, ma di foglie verdi neppure I'ombra.
=~ Ma’, sei sicura che funzioni quella patata?

« (ol mi hanno assicurato.

= lo non ci credo! - disse Marianna.

L una sera all'improvyiso si ricredette ¢ gridd la notizia.

! ‘ifamte a guardare; la patata americana ha fatto una fo-
ietta!

” utti eorsero a vedere il miracolo e poi ognuno ritornd al
ol giochi.

N e-lla notte perd, mentre tutta la famigha dormiva, la pa-
nts comineid a lavorare, le foglie si moltiplicarono sui rami
the: Emla*fanu a loro volta allungandosi,

1l vaso di vetro che conteneva il tubero s trovava in un an-
golino della sala, proprio sotto la finestra. | rami continuaro-
1o ad allungarsi e si arrampicarono come

La patata americana

NTATA AMERICANA. METTERE IN VASO DI VETRO CON ACQUA.
LLISSIMO E ABBONDANTE FOGLIAME.»
"-=: Ginetta comperd nei Grandi Magaszini la patata ameri-

mﬂ.quandﬂpﬂeéquei tubero striminzto sul tavolo, i suoi
:ﬂg‘h Giovanna, Marianna e Pietro, lo guardarono con una
incredulita.

Hamma, sei sicura che fard le foglie?

Per me ti hanno bidonato! - fece Pietro, sempre polemico.
= Be', almeno proviamo!

‘Ma’ Ginetta infils tre bastoneini nel tubero, mesai orizzontal-
nte; riempi d'acqua un

o prosequire Tisolvi il gioco delle margherite. Con le Lette-
gui. inserite nei petali forma altre due parole avents in co-
¢ la sillaba posta ul centro. Le sillube inserite, lotte di
dapo aver sciolto il rebus, cerea lo frase trovata tra le schede m formaranns la parola.)

Hg'uﬂm Ve ne sard una che comincia con le stesse purole

¢ 1 permettert di sequive lo letlura.)

1H
LA PAROLA

ﬂ:&&mas

CONTUTTE QUELLE
/LETTERE DEVONO ESSERE 1’1_
{ MOoLTo INDIGESTE, MEGLIO RS




oli verdi nel silenzio notturno.
aver invaszo la biblioteca, essersi insinuati tra un di-
io e i libri d'arte, i rami strisciarono sul tappeto e, ab-
iata la televisione, si abbandonarono sul divano e si ar-
mpicarono sulle tende.
eorridoio, dal eui soffitto pendevano le liane, si era tra-
brmato in un fresco tunnel.
e sei del mattino I'appartamento aveva assunto I'aspet-
 di una giunglal
I,M.n. Ginetta, la prima a svegliarsi, apri la porta della sua
i ra, alle sette in punto, per andare & svegliare i suoi tre

k- Abhh!

wsolvi il cifrato tenendo presente che a numero uguale eor-
r lettera wyuals. Trovata lo frase, eevcala nelle sehe-

£ prosegut.)
CIFRATO

LA NOSTRA
GINETTA?

LE SILLABE

Un urlo d'orrore attraversd il corridoio. Con gli occhi shar-
rati Ma’ Ginetta guardava un enorme orangutan, tutto nero,
arrampicato sullo sgabello del telefono, il quale stava mugo-
lando suoni gutturali nella cornetta.

All'urlo risposero tre oh! di meraviglia.

I bambini, affacciati alla porta della loro camera, stavano

'~ puardando a bocea aperta un enorme pappagallo appollaiato
- gul lampadario di carta einese, il quale andava ripetendo:
 “Croak? Croak? Croak?"

Come in trance i quattro si rifugiarono in cucina dove i ra-

. mi avevano completamente ostruito la finestra.
~ Tre scimmiette dispettose penzolavano dal soffitto, facen-
o smorfie e pernacchie a una tigre a strisce che dormiva

sotto il tavolo.
La tigre era talmente grossa che le zampe anteriori spor-

~ gevano da un lato, mentre dall'altro la lunga coda disegnava
- sul pavimento un punto interrogativo. Nell'aria volavano
farfalle bellissime e variopinte assieme ad msetti multico-

lori.

-fﬂcﬂfm sotto ogni diseguo e prime sillabe del s nome e
avrai b chiave per proseguire.)




i frinire di cicale... un intreceiarsi di voli... pappagallini
li @ blu passavano dalle cornici dei quadri alle spalliere
& seggiole con invisibili traiettorie. In tutto 'apparta-
pto-jungla stagnava un'atmesfera umida e calda, da cli-
ﬁhllugr! - fece d'un tratto la tigre, allargando I'enorme
fica. Stird le zampe anteriori che arrivarono guasi a tocea-
p I parete di fronte e, sollevando il posteriore, fece bareol-
M paurosamente il tavolo. E poiché era una tigre enorme,
mase immobile sulle quattro zampe, con il tavolo completa-
gnte sospeso sul dorso.

L fruttiera scivolt gin, svuotandosi delle

VW tre elenchi seritlt sulla lavagna o1 somo tre infrusi, ciod
W ortaggi o fiori o frutli che, per qualche particolaritd, non
W accordans con glt altri, Scoprilt, cerca la schedn che co-
Mncia con quei nomi e conlinua la lettura,)

INTRUSI

MELE ROSE

BANANE

PESCHE

GIGL!

SUSINE

NESPOLE § MARGHERITE

51,51, BrRav!!
SCOPRITELI SUBITO

CHE Pol < PENSO 1O
A MANGIARL TUTT!

arance, mele, banane che Ma' Ginetta aveva comperato il

giorno prima.
Un nugolo di pappagalli e seimmiette vi si precipitd sopra

¢ gercando di impadronirsene, ma di fronte alla tigre che rife-
e il suo terribile «Ahhugr!s tutti fuggirono.

11 grosso animale, serollatosi di dosso il tavolo quasi fosse
un fuscello, si diresse verso Giovanna, Marianna, Pietro e
Ma' Ginetta che, come forsennati, si rifugiarono precipitosa-
mente nella stanza da bagno barricandovisi dentro.

Qui un suono dolee e lamentoso attird subito la loro atten-

~ gione.

Nella vasea un indil a gambe incrociate, col turbante a
atrisce, stava suonando un flauto per due enormi cobra neri.
I rettili, con la coda infilata nel tubo dello scarico, andavano
attoreipliandosi e divincolandosi al suono del

(Rizolvi la seinrada putomobilistica e prosegui.)

SCIARADA CON AGGIUNTA INIZIALE

CUANDOD TU GUNDH XX
CERCA Dl NON STRAFARE

EVITA DI SUDNARE

IL CLACSON INSIEME AL YXXXXX




P fuori, intanto, la tigre ‘lavorava’ a zampate sulla porta
di si vedevano spuntare gh artigli dal legno scheggiato.

Ohe fare” Ma' Ginetta, rapida nelle sue decisioni, si dires-
verso la finestra aperta dove, appeso-alla corda da stende-

L1l bucato, c'era il cestino delle mollette. Vi infild dentro
Btro, che era il pin piceolo.

'« Aggrappati forte! Ti spedisco davanti alla finestra della

I eamera. Balza subito dentro, capito? - E manovrd la cor-

i, facendola scorrere sulla carrucola,

El ando per ultima parti Giovanna, Ma’ Ginetta le racco-

Pk

- anu entrerd io nel cesto. Tu tira la corda! Spicciatil

Fece appena in tempo a balzare nel cesto che I'enorme te-

. ne della tigre apparve nel varco della porta aperta a furia

di unghiate.

* Ma giunti nella camera da letto qualeosTaltro li aspettava.
Un grande

(Risolts il eruciverba, le parola che appurira nella colonna

‘u doppio bordo i permettera di prosequire.)
CRUCIVERBA S e

CHE T1 DO UNA

MANO ANCHIO !

Berve per-paline
"Iﬂﬂﬂdglg'lu el g

- Nome greogeri bt

- Pud gesers g o trisle

I colore

Muowe la barea

firoasn cane

L Fermenta net ling

llo stava beatamente divorando il tappeto.

Ha ti dal davanzale, i quattro comineciarono a girargli at-
« [ cammelli non sono feroei, vero Ma'?

= No, che io sappia.

= Credi che ci si possa fidare?

o direi di st

« Sai che bel toboga sarebbero le sue gobhe! - fece Pietro
¢ andava pazzo per quel gioco.

‘A quell'idea e senza indugiare i tre presero la scaletta dei
4ro letti a castello e, appoggiatala al ventre dell’animale, gli
lirono in groppa. Le gobbe sode e rotonde parevano dune
ol deserto. Era una meraviglia scivolarci sopra fino al tap-
B0 dopo essersi lanciati gin per il collo!
Entusiasmata dal gioeo, anche Ma’' Ginetta era salita sul
wmmello e aveva appena finito una bellissima scivolata che
| porta si apri di colpo.

I apparve una

, ieostrutsel ln parola sulle stele erosa dal tempo e avrai ln

darola per proseguire.)
ICOSTRUZIONE

Lo PICEVO CHE
ANCHE | FARAONI
M| VOLEVANO
BeENE !




a pots dagli occhi dolei.
lhe cos'® tutto questo haccano! - disse la giraffa a pots.
h, guarda che bella pertica! - gridd Marianna vedendo-
pidissima, comincio ad arrampicarsi sulle gambe della
i venuta fino a raggiungere la groppa e dalla groppa su
lunghizsimo collo.
srivata alla testa vi si aceomodd a cavalcioni lasciando
lateralmente le gambe.
. Belliszimo, favoloso! Se mi vedesse la mia maestra di
fica! Dovresti venire in palestra, giraffona mial
i quel momento dalla finestra spalancata giunse un tre-
do ruggito e apparve il testone della tigre a strisce. Fu
fuggifuggi generale verso il corridoio. La giraffa sbatté
_ contro lo stipite della porta; al cammello restd in go-
un boccone del tappeto che stava ‘brucando’ e gli venne
nghiozzo, tanto che dalla paura

eogli un numero compreso fra 1 ¢ 4. Partenda dallo spie-

{0 con la sillaba ‘GLI" conta secondo il numero scelto. Pou

parti delle casella d’arrive ricontando sempre lo stesso
wero € traverai lé parole per continuare la lettwra.)

A, LOCA,
5CUSA, CARA,
. =]

. TE 3ARKA'
oe3T

gli si svuotarono le gobbe.
La giraffa, invece, diventd hianca dal terrore e perse tutti

1 pois.

Fu Giovanna per prima a raggiungere in fondo al corridoio
la porta principale dell'appartamento. Ma anche la porta era
completamente ostruita dai rami.

La tigre intanto, lenta e solenne, con movimento ondula-
torio era gid arrivata 2 meta corridoio quando, per incanto,
la porta lentamente si apri di quel tanto che permise ai quat-
tro di sgattaiolare sul pianerottolo.

Stavano ancora tremando, quando udirono la voce del
babho,

- Che ¢i fate voi sulle seale? E cosi che prepari il pranzo,
Ginetta? Giocare con i bambini sta bene, ma io ho fame! B
mezzogiorno! Su, entriamo.

- Entra tu per primo, Mario.

- 81, entra tu, papa! Entra tu! - aggiunsero Giovanna,
Marianna e Pietro in coro.

- E va bene - bronteld il babbo.

Fece appena in tempo a girare la chiave nella

{Aiuta la povera oca a risolvere 'indovinello e potrat prose-
guire la twa lettura-gioco.)

INDOVINELLO




ppa che fu sbattuto viclentemente a terra dove rimase con
hoeea spalancata a guardare.

Uscendo al galoppo dalla porta, quattro gazzelle si precipi-
fono gin per le scale inseguite dall’enorme tigre a strisce.
tro di lei caracollavano la giraffa senza pois e il cammelio
i le gobbe afflosciate che portava in groppa le scimmiette
lanti. Seguiva il corteo I'orangutan nero.

Nella tromba delle scale e sui pianerottoli svolazzavano
ugoli di pappagallini variopinti e insetti vari.

Per ultimo usel, flemmatico, l'indiano che suonava

Mostituisci ai disegni le parole ¢ troveras la frase.)

CRITTURA FIGURATA

Lo carFisco
AWCH O]

il piffero con i due cobra neri attorcighiati al turbante.’
| - Che cos'8 tutto questo baccanol Siamo alle solite! E pos:
jibile, signor Rossi, che abbiate dei figli cogl chiassosi? Ma
\questa volta chiamo i vigili!
La signorina Emma, che abitava sullo stesso pianerottolo,
ghraitava a pieni polmoni.
Ma' Ginetta, che nel frattempo era entrata nell'apparta-
‘mento, tratte di tasca un paio di forbicine d'argento (che
\portava sempre con 5¢), comineio a tagliare tutti i rami che
\partivano dalla patata americana.
La giungla scomparve all'istante e non rimase che il solito
‘wppartamento di tutti i glorni.
~ _ Proprio lei cereavo, signora Rossi! - continuava intanto
 protestare la signorina Emma. - I ora di smetterla con
tutto questo chiasso. lo esigo silenzio, ordine e tranguillita!
- Carizsima signorina Emma, lei ha proprio ragione! - ri-
.!F‘-"EE Ma’' Ginetta con un magnifico sorrigo. - Noi ¢ scusia-
mo per tutto il

(Trova la cittd e potrai concludere la storia.)

MATEMATICA STRANA

i SOMMATE I ™
’ ﬁ_. PRONOME RELATIVO
LT ALLA cARTA PIU AL
B | TS PEL MAZZO E
TROVERETE UNA
LCITTA! SVIZZERA.

S LAanNND
CON | NY

e AbLoLmaaTamazIzioias




hiasso, E per farci perdonare, le regaliamo questa patata
mericana. Lei ama tanto le piante, non & vero? Guardi,
ardi, gia cominciano ad allungarsi i rami con le foglioline
rdi!
= Oh, grazie! - rispose la vicina di casa che non si aspetta-
| una simile gentilezza.
‘= La porti nel suo appartamento, signorina, Vada presto,
jeidra che bella sorpresal
'E cosi dicendo Ma' Ginetta strizzd 'occhio a Pietro, Gio-

junna e Marianna, Poi tutti e quattro entrarono in casa e si

yrecipitarono ad incollare l'orecchio contro la parete.

" Non dovettero attendere molto, perché dopo un poeo udi-
ono la signorina Emma gridare.

~ Ajuto, aiuto... una tigre mi vuol sbranare... aiuto!

L giungla aveva semplicemente cambiato appartamento.




¢4

PERCHE
UN LIBRO
COSsI?

Il raceonto-puzzle, ovvero un festo
ridotto in tasselli, in corti brani che
riordinaty al fine di avere una visio-
ne eompleta del testo risolvendo gio-
chi enigmistici, é nato in sequito aila
costataziome che oggi i giovani sono
portati, per analogia con la tecnica
del videogame, ad un tipo nuovo di
lettura che ha il pregio di aceatiivar-
li totalmente: il libro-game. A questo
s1 aggiunge l'innato mrepa—r il gio-
co verbale sempre vive nel raguzzi.

_Il libro-game, com i suoi eontinui
rinvii do una pagine all’altra, con
Videntificazione protagonista-letfo-
re, con Vincalzare di situazioni e di
azioni € con la carenza di deserizioni
pud divertire ¢ sollecitare la fanta-
sin, ma difficilmente potrd fornire
nuove conoscenze lessicali e arvicchi-
ye dal punto di vista linguistico.

Affinché ci si polesse maggiormen-
te soffermare sulla parola per ona-
lizzarla, per comprenderne ['esatlo

significafo, per scomporla in singole

lettere, in sillabe, per studiarne l'es-
senza € per costruirne altre atiraver-
so aggiunte o softrazioni di lettere,
aceorreve trovare nmomenti di pausae
alla lettura, durante i quali si poles-
se rogionare € al tempo stesso diver-
tirst o ragionare.
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Questa pausa, a mio parere, & of
Jerta doll'enigmisticn.

Ersilic Zomponi nel suo libro 1
draghi locopei (Einaudi) serive: «Nei
gochi di parole il qusto che si prova
assume malleplict forme; pud essere;
la soddisfazione per una invenzione
lingwistica che piace, emozione del-
Vintuire e dell "indovinare, la sorpre-
sa di una combinazione casuale, la
sfida dell’'enigma... (X). Giocando
con be parole, 1 raguzzi arricchiscono
il lesgico; imparane ad apprezzare il
vocabolario, che divenia potente al-
leato di gioeo; colgono il valore della
':":Ehgﬂh-... fx;ﬂm

La Zampont aceenna all ‘uirlita di-
dattica del gioco con le parole e que-
sta seconda parte del libro st propone
appunto come une appendice didat-
tiea non lanto ai temi tratiati nei
quattro racconti, quanto alla varietd
dei giochi. In essa et saranno notizie
legate all’'enigmistica ¢ alla tecnica
dei giochs.

Ma ¢i sara di pis!

CI SARA UNA SFIDA.

Eh si, caro letlore, io, Uantore, i
Laneio wn guanto di sfida!

Non ei batleremo con la spada, la
seiabola o lo pistola, ma con le pa-
role.

Se non sei un codardo, aceette la
sfida e prosegui nella lettura ...

VINCA IL MIGLIORE!

1. Che cos’e I’enigmistica

Hl voeabolo greco ainigma e quello latino aenigma signifi-
~ cavano «oscuro, difficile da penetrares. L'enigmistica, per-
tanto, & I'insieme di diversi giochi (anagrammi, rebus, indo-
'irmalh sciarade, cruciverba...) intesi a gettare un velo su un
‘concetto, a «oscurarlos ad una prima comprensione, ma la-
~ seiando al solutore chiavi e spiragli interpretativi per trova-
re la soluzione,

La storia dell’enigmistica affonda le sue radici in un passa-
to assai remoto e se spingiamo addietro lo sguardo, la vedia-
‘mo a poco a poco sfrondarsi di tutti i gioehi eon eui I'inventi-
wva dell'uomo 1'ha continuamente arricchita per restare con
I'embrione di gioco inteso come enigma-indovinello,

- Tutte le letterature e tutte le religioni offrono esempi ab-
, hundanﬁ di indovinelli. Basti pensare alla Bibbia e alla sag-
a di Salomone; a Ezopo che risolse 1 quesiti poatigli dal
Amasi; all'enigma della Sfinge.
~ Nella letteratura romana e greca erano gli aracoli a ri-
l{pﬁndﬂm ai quesiti dei postulanti e le risposte erano talvolta
o8l cariche di drammatica ambiguita da togliere la serenita
i 8pirito a chi le riceveva. Basti pensare al soldato che, pri-
- ma della battaglia, chiedeva se sarebbe sopravvissuto. Do-
. manda per lui di importanza vitale. La risposta era: Ihis re-
dihis mon morieris in bello. Una risposta che, non tenendo
“conto della punteggiatura, poteva suonare duplice e cioé:
«wPartirai, ritornerai, non morirai in guerras, oppure, «Parti-
rad, non ritornerai, morirai in guerras.
Nella letteratura medievale troviamo un primo decumento
1“1‘.?&1‘&!‘10 in volgare che & un indovinello. Tra la fine del 1X
@ Vinizio del X =ecolo ecco quanto si legge in un testo vero-

Boves z¢ paraba

alba pratalic araba,

el albo versorio teneba,
el negro semen seminaba,




In linguaggio moderno suonerebbe: Che cos’e che «spinge-
va i buoi davanti a sé, arava un prato candido, teneva un
bianco aratro e seminava un seme nero»? La soluzione &; la
serittura. Il tutto & in chiave metaforica: i buoi sono le dita
della mano che sul prato candido (il foglio bianco di carta)
passano la penna (individuata nell'indovinello nell’aratro
bianco - bianco perché si trattava allora di penne d'oca). Il
nero seme sparso altro non era che 'inchiostro che rimane-
va sul foglio.

Dante steszo nella Divina Commedia presenta molti con-
cettiin chiave enigmistica. Gia il primo verso del poema & un
indovinello: «Nel mezzo del cammin di nostra vitas: che eti
el

Dal Rinascimento in poi 'enigma andd sempre pii evol-
vendosi e ramificandosi attraverso aggiunte varie come
acrostici, giochi di parole, sciarade.

Dopo il "600 Ia tradizione enigmistica non perse lustro. Al
contrario fu tenuta in prestigio da uomini di spicco che la ri-
tenevano una possibilita di riposo, di diletto, di curiosita o di
passione. Da Galileo a Goldoni, da Alfieri ¢ Giacosa ai papi
Leone X111 e Pio IX, da Rabelais a Perrault, Voltaire, Rous-
seau, Hugo, i fratelli Grimm, Schiller, Goethe, la passione
per I"enigmistica si diffuse sempre pit a macchia d’'olio. E da
quando i giornali e le riviste, di qualsiasi tipo, divennero dif-
fusori di gioehi, 'enigma legato all'immagine e alla parola &
divenuto uno degli svaghi preferiti da molte persone, di
qualsiasi strato sociale.

Prima sfida e prime stoccate

Quali furono gli enigmi proposti da Sansone ai Filistei? (Ti
suggerisco solo di consultare nella Bibbia il libro dei Giudici...).

Quali indovinelli propose Turandot al principe Calaf? (T
ricordo la favola scritta da Gaspare Gozzi e I'opera lirica
seritta da Puecini).

Precedentemente & stato citato Esopo e il faraone Amasi;
quali furono i quesiti che quest’ultimo pose al preco? (Cerca
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in G.A. Rossi, Storia dell’'enigmistica o da qualche altra
. parte)
i Utilizzando sapientemente la punteggiatura (virgole, vir-
golette, due punti) chi & 'asino nella frase: «Il maestro disse
Mario & un asino».

Qual & I'enigma che la Sfinge di Tebe proponeva ai vian-
danti?
Sapresti inventare qualche enigma?

e 2. E adesso: in guardia!

Ti ho appena dato un saggio delle mie stoceate letterarie:
- come le hai parate? Sei riuscito a trovare le soluzioni?

Il bello, perd, viene adesso.

- Ma prima di incrociare nuovamente i nostri rispettivi vo-
‘tabolari o di tirar fuori le enciclopedie, permettimi ancora
‘qualche considerazione.

.M'ras notato che nei quattro racconti presentati sono stati
dlizzatl una ventina di giochi (aleuni facili, altri meno) nei
i il disegno si «sposa» alla parola per formare frasi o per
‘vita a vocaboli.

+immagine & spesso un elemento di supporto per la com-
ione del gioco, ma ¢id che piii conta & che la conoscenza
: del Ietb::re il suo intuito, il ragionamento sono sem-

- Per divertirsi occorre, comunque, conoscere la tecnica ba-
8 dei vari giochi enigmistici, come essi si articolano, come
¥ possono risolvere.

i.'qanua intenzione &, pertanto, quella di offrirti cavallere-
jeamente, dopo I'esposizione tecnica dei giochi pia impor-
lnti, degli esempi pratici e di proporti poi le domande sfida.
_ Bm'm consapevole che i testi di scuola sono da voi ragazzi
eonsiderati spesso come strumenti noiosi (anche se necessa-
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ri) e che gli esercizi e le ricerche che essi propongono sono
una seceatura: quindi, parliamoci chiaro. Intendo proporre
solo cose semplici, divertenti e, spero, per nulla noiose. Mi
auguro che tu, amico lettore, se hai spirito di iniziativa, desi-
derio di scoprire e un pizzico di vanita, possa esclamare:
«Credi forse, caro il mio autore, di spaventarmi rendendomi
difficile la strada con le tue proposte? Aceetto la tua sfida e
vedrai che alla fine sard piti abile di te risolvendo tutti i tuoi
enigmi.»

E allora sfida sial

Come nei romanzi grialli esistono detective che scoprono gli
autori di furti e delitti attraverso I'osservazione e il ragions-
mento, cosi nell'enigmistica esistono i detective della parola e
dell'immagine. Nei giochi che ti proporrd ho indossato i panni
del weattivon, di chi ti vuol imbrogliare, per cui disseminerd
sulla tua strada diverse difficolta pit o meno semplici.

Ti sfido a superarle. Ed ora in guardia e, come gia ti dissi:
vinea il migliore.

3. Il terreno di sfida

L’AGGIUNTA O LA ZEPPA

E uno schema enigmistico che presenta una parola alla
quale, aggiungendo o togliendo una lettera o una sillaba, si
ottiene un'altra parola. L'aggiunta o la zeppa possono tro-
varsi all'inizio, nel corpo o alla fine.

Esempi di aggiunta: scarpa, sclarpa; brillo, blrillo; puma,
pluma; busta, RObusta.

Esempi di zeppa : Bottone, ottone; Cocchio, oechio; di-
STRAzione, dizione; CANzone, zone,

La sfida
Costruisei coppie di parole di cui 'una derivi dall’altra per
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scarto o per aggiunta di singole lettere o di sillabe.

Utilizzando qualche coppia di tali parcle, costruisei frasi in
cui siano presenti entrambe, come ad esempio: Corrida, orri-
da (La corrida & una gara orrida). Cleala, Cala, ala (L'ala
della cicala cala sotto 1l peso della pioggia).

ANAGRAMMA

Il gioco consiste nel rimescolare le lettere di un vocabolo
in modo da rieavarne un altro o altri di diverso significato.
Esempio: Roma, amor, mora, orma, ramo, Omar.

Una variante del gioco si ha quando si utilizzano pili parole
per ottenerne altre di senso compiuto.

Esempio: Il Natale di Roma=L'Ttalia moderna

La sfida

Ci riesci a costruire altre parole partendo da:

LEGATO il e
UDITORE = e
Eccoti adesso un’altra stoccata: i titoli di due libri di av-
venture di Salgari danno i seguenti anagrammi:
1L MAGNATE DELL'ARNO
L'ARCIER SONORO
che libri sono?
Hai mai provato ad anagrammare il tuo nome? Dal mio
CASSINI MARINO si pud ricavare: INCASS] ROMANI -
'MASSONI CARINI. E dal tuo?

CRIPTOSCRITTURA E CIFRATI

Con questi termini si indica sia una serittura segreta la cui
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thiave per la‘ mmpremzinne & conosciuta soltanto da chi seri-
ve e dq.l dasi_:matann. sia I'insieme delle tecniche che consen-
tono di reahm:g questa serittura. Il termine crittografia &
:ha..axutrmc?ne per indicare i diversi accorgimenti, come 'in-
10stro simpatico, con i quali si cela un messaggio segreto

Assai piis interessanti dei sistemi crittografic; letterali so.
no quelli r:l?e si basano sui simholi 0 numeri. La letteratura
Per ragazzi ne riporta diversi esempi, ma pil numerosi i
tmvanuﬁ nella Iett_eratura gialla o spionistica.

A mo d_es:empm tj propongo di trovarne traceia nej se-
guenti libri che potrai reperire in biblioteea: Edgard A. Poe
Lo scarabeo d'oro; G. Verne, Viaggio al centro della terra.
Art:&ur[(,unan Doyle, Il ritorno di Sherlock Holimes nel muz—r
conto «l pupazzi ballerini»; Marino Cassini. T B
iy , Torpedini wma-

Un curioso esempio di serittura segreia fu utilizzato nella
P::n:naL guerra mondiale e consisteva in alcuni segni geome-
trici ricavati dal seguente schema:

AB | CD | EF uv
GH| J | KL ST X WX
MN | OF | QR YZ

{U posto di ogni lettera veniva usato il riguadro che la rac-
chiudeva. Nel caso si fosse trattato della seconda lettera si
metteva un punto. Quindila A veniva seritta Jd:laB 2| .
a8 > ;laT 2 . La parola ENIGMA veniva, ad esempiu'

)

-]
La sfida

G:e la Fg.reati 4 costruire un alfabeto segreto utilizzando so-
lo simboli? Ce la faresti a costruire un alfabeto segreto hasa-
to solo su numeri? Sapresti costruire un alfabeto cifrato
strano eome quello de «f pupazzi ballerini» di A.C. Doyle?
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Consiste in uno schema quadrettato nel quale sono dispo-
. ste aleune caselle nere. Le file di caselle bianche contigue
" che ne risultano, orizzontalmente e verticalmente, sono pro-
g_'g'pesaivnmente numerate e in ciascuna fila va scritta una pa-
- rola. Tali parcle sono ciascuna suggerite da una breve defi-
nizione e le parole orizzontali si inerociano con le verticali.
i 11 il nome di parole incrociate.
~ I tipi di cruciverba sono molteplici e molto noti. Ogni gior-
nale, ogni rivista ospita nelle sue pagine un cruciverba.

La sfida IMJA[R1 [N]A]I[O
. UiRa[NIOEI NN
- Immagino che gid avrai risolto |RIEIN/AMC|||D
dei cruciverba, quindi sarebbe [A|NIA AlZ|O
‘troppo facile se te ne proponessi NAVITISTTTR
* uno. Ti sfido invece, rovesciando il MIOITIT

;giﬂcq,aparﬂre‘dai vm:a.huiiche cﬁg%énpg
@i_iasa Fmvanu neald_ue::‘ru-::werha_,a Alsli (AT 1R
‘costruire le definizioni in modo sin- slolaAPEOL
| tetico e chiaro. T(TEREGNIIT
o|L]i Ml i ]Clo
LeElG[alT[Cs]T[alL] [N]
NENEE S|T{UlF|A
E TIA MN|O|E N D
A AlRIR A |
NIERCIOS | T|IOS TIR

E|A 1|E|S Al
L1 |BlR[O 1 SIClAlFlO

AlE[1|OJU NEED
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CRUCIVERBA

R
[E

Ti propongo ora un ri-
quadro vuoto; sta a te

trovare le parole adat-
te che si incrocino tra

di loro e le rispettive
definizioni.

Lo so: questa & una

G

A
['L
|

bassa stoccata, diffici-
le da parare... ma tu
hai accettato la sfida e
i0 devo difendermi!

H iF] ER) i1

@ A

A7

N |

"EI 7 a:l._ii T
H

CRUCIVERBA A CHIAVE

E costruito come il precederite, tranne che aleune defini-

Zioni non vengono date ma i voeaboli si formane da soli per
ineroci eon altre parole.

Esempi: Nelle file a doppio bordo si sono formate parole di
cui non & stata data definizione alcuna,

Il R E
1[N
olN
i
Vv

V|

1. Animale feroce. 2. Animalo
da soma. 3.1 re delln foresta
4, Sapiente. 5. Non langn.

1T
2| A
3| L
418
5| B

Dl m|wv| —

O
E
O
E

L

oo

-

m

DRI??‘,(!"ITMJ

Non piange, 5. Bologna. 6. C'&
umim quello telefonico, B Altsn
1. Stringene con laed, 12 Un gol-
fo fra Asia ¢ Africn.

-z

1. Bi fanmo a MNatale 2. Sorriden-
te, 3. Amsepniazione di potert md al-
tri. 4. Ente Narionale Idra-:a.rhu
ri.. 5. Gallegginnti per o

7. Nome di donna. 8, Officine w
caniche, 11. Areszo,

==

D
E
L
E
G

o
&
e
ﬂ VERTICALL
L
o

3
L
A
R
A

| >

A

 La sfida

(In ogni duello ¢i sono momenti di pausa. Questo & uno di
quelli e pertanto non ti propongo nulla).

DIAGRAMMA

E composto come un cruciverba, ma senza aleuna casella
nera e senza definizioni. Il gioco si presenta con tutte le ca-

~ selle gia cecupate da una lettera. Fuori dello schema vengo-

no forniti dei vocaboli che vanno ricercati nello schema gua-
drettato leggendoli da sinistra a destra e viceversa; dall'alto
in basso e viceversa; oppure diagonalmente sia verso il basso
che verso |'alto.

Le parole possono anche incrociarsi fra di loro e le lettere
_possono essere usate pitt di una volta.

Quando tutte le parole sono state trovate e cancellate con
un segno, rimarranno scoperte aleune caselle le cui lettere
in esse contenute e lette nell'ordine formeranno una parola
o una frase. Esempio:

BALCAN JDIOMI
_B,i.‘;.iHEﬂLA PATRESE
BOSCHI PAVESE
CARABINE PRIVATO
COMET CHANTO
DAZIO SALAME
DOVER SUDDITO
EDICOLA TURBINE

GHIAVE - | cognoma di un
poata; |

ol [ - e = = = e
thrIbhtph.m—i
=|e|m|O|=|0|0 |0 |=|m|D
o|l=|0|0|r|®»|t|=|ZlM]|m

zlmlzl=|r|=lolol4|n]e
zl=|o|=lolzloloin|jalm

mi=lclolo=]|=<i=inlo




La st

Eccoti qui a fianco
uno schema; i sfido a
costruire un diagram-

FRASI CELEBRI E PROVERBI

: 1l racconto-puzzle pud talvolta essere interrotto la dove
1 auh?rﬁ ha citato un proverbio o un modo di dire usuale o
una intera frase ormai entrata nel linguagpio comune e
quindi facilmente individuabile.

Quello & uno dei punti pii adatti per interrompere il rac-
mnifn e per inserire un tipo qualsiasi di gioco che possa subi-
to richiamare alla memoria del lettore la frase.

Esempio: il proverbio CHI LA FA L'ASPETTI potrebbe es-
sere proposto attraverso questa strana somma:
Un pronome relativo + un articolo + la quarta nota+L'A +La

Spezia+ pezzi da cento EUAMINI S L
(3,2,2, 1,0

La sfida
Utilizzando un gioco a tuo piacere o di tua invenzione, cer-

138

N

i ¢a di «mimetizzares le seguenti frasi:
TA 0 VA LA GATTA AL LARDO CHE CI LASCIA
- LO ZAMPINO
JL DIO ME L’'HA DATA, GUAI A CHI LA TOCCA
IL DADO E TRATTO
APRILE OGNI GOCCIA UN BARILE
- ROSS0 DI SERA BEL TEMPO SI SPERA

INDOVINELLO

3 E la forma pid semplice dell’enigma ed & per lo piil costi-
tuita o da pochi versi, di norma molto facili e scorrevoli, o
~ da una semplice domanda.
PR sempio: Son picein, cornuto e bruno

me ne sto fra 'erba e i fior

sotto un giunce, sotto un pruno

la mia casa & da signor. (IL GRILLO)
Qual & I'mdumento che si trova nell’alfabeto?

' (LA GIACCA, G+H)

 La sfida
‘Saresti capace di inventare qualche indovinello?

- GLI INTRUSI

, @hpm apesso nel corso della vita che la normale routine
~ guotidiana venga interrotta o inceppata per 'inserimento di
s4a di estraneo, un elemento che rompe o altera la con-
Nell'enigmistica qualeuno ha pensato di ridurre queste si-
i tuazioni in un gioco divertente, un gioco che talvolta costrin-
. e la mente a difficili esami di analisi e di sintesi. Per lo pia
i gioeo degli INTRUSI viene fatto attraverso un disegno in
culi sono proposti vari oggetti aventi tutti qualcosa in comu-
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ne, tranne uno (I'intruso); altre volte il gioeo viene fatto uti-
lizzando solo vocaboli il cui significato & affine, tranne uno
(Vintruso). Sta all'abilita deduttiva del solutore trovarlo,
Esempi: Immagina un quadro, una bella natura morta, in cui
il pittore abbia dipinto pere, more, pesche, mele, uva. Qual
€ I'intruso? In verita ¢ tutta frutta, ma a ragionar bene I'in-
Lruso sono le pesche perché sono le sole ad avere il nocciolo;
V'altra frutta ha solo semi.

Tra le seguenti citta qual & I'intrusa: TORINO, MILANO,
GENOVA, BOLOGNA, TRENTO. Ovviamente sara Geno-
va, l'uniea ad essere a contatto col mare.

La sfida

Qual & I'intruso nella sequenza numerica: 1, 2,4,8,10,16, 32
Qual & l'intruso: PIOMBO, RAME, ZINCO, OTTONE,
FERRO
Qual & l'intruso: TROMBONE, CLARINETTO, CON-
TROFAGOTTO, CONTRABBASSO,
BABSO TUBA
Qual & l'intruzo: VANGA, CESOIE DA POTARE, FAL-
CE, RASTRELLO, ZAPPA
Disegna una serie di oggetti nella quale uno di essi sia «di-
versor ciog I'intruso rispetto agli altri.
Serivi delle serie di 5 oggetti, o cittd, o nomi... aventi tutti
qualcosa in comune, ma in eui uno di essi sia «'intrusom.

LABIRINTO

Una entrata: ma dove si va? Una uscita: ma come trovar-
la? Degli ostacoli: ma come superarli?

Col vocabolo labirinto si designa un edificio dalla pianta
molto complessa il cui intricatissimo viluppo di ambienti e dj
passagygi rende difficile trovare 'uscita a chi vi si & inoltrato.

Tale struttura la si pud trovare, come motivo decorativa,
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;r:m = in estesi giardini nei quali i percorsi a labirinto sono
‘racchiusi fra verdi siepi geometricamente potate.

~ Inarchitettura & classico il labirinto di Creta in cui Dedalo
| costruttore) e suo figlio Iearo furono rinchiusi. Ma ne esi-
1o altri sparsi in varie parti del mondo.

mﬂtm}ealtra leggenda, oltre quella di Icaro, ti ricorda il la-
birinto di Creta? ‘

" In Egitto, al tempo dei Faraoni, fu costruito un celebre la-
birinto: dove? .

~ Che cosa significa: dlabirinto infiammatos?
Elenca qualche citta in cui siano stati costruiti labirinti di
i ned g‘l&!‘dﬂﬁ

N

,‘:4. BUS

- Dapo il eruciverba, & decisamente il gioco _pil'.'n popolare e
:“M. Consiste in uno schema enig'misl:lf_,u che presen-
{4 una scenetta composta di lettere e figure, mtnf_-.rprertando
"-,mj'a.h" i 5i ottiene una parola o una frase risolutiva.
&Hﬂmm l'origine del rebus risalga ai gemghﬁm;_ma
s le plth.ll‘E rupestri dei primitivi erano in fondo dei re-
‘bug molto semplici. ; £
rﬂn'mhus & bello quando ha le seguenti caratteristiche:
1) una frase risolutiva piacevole;

" 9) tutti i disegni sono in armonia tra di loro;

3) chiavi di lettura (cioé lettere piti figure) che non possano
~ indurre in equivoci;

L L 'ﬁiﬁcﬁuﬁum della composizione della frase.

L.'esempio, tratto da un giornale per ragazzi, e la successi-
~ ya spiegazione ti renderanno chiaro il meccanismo.
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REBUS
(Erase 5,7,5)

ﬂa.i‘numeri posti in alto sappiamo subito che la frase da
scoprire & composta da 3 parole: la prima di 5 lettere, la se-
conda di 7 e la terza di 5.

~ Notiamo che nel disegno le lettere US sono messe su
due CAPITELLI? COLONNE? PILASTRI? BASAMENTI?
ARE? ALTARI DA SACRIFICIO

~ che le lettere ER sono scritte su due mani, ma che signi-
fica? 8i intende proprio MANI oppure STRETTA o DITA o
forse AMICIZIA?Y;

~ infine, EF sono poste in mezzo a ORTAGGI? CAMPI?
ORTI? CAVOLI? SIEPI? o GIARDINI?

E ovvio che uno solo dei termini citati potra accordarsi con
le let_t.erﬂ (le quali, bada bene, potranno essere poste solo da-
vanti o solo dietro al vocabolo trovato).

Proviamo, dunque, a rivedere US. Per formare una pa-
rola di senso compiuto, tra quelle individuate ¢’# solo ARE.
Ed ecco trovata la prima parola di 5 lettere del rebus:
US+ARE=USARE,

Il secondo vocabolo da individuare deve essere composto
di 7 lettere e tra le parole preventivate andrebbe bene MA-
NI cui aggiungendo ER e la E di EF si ottiene: MANJ+
ER+E=MANIERE.

L'ultima parola & di 5 lettere. Una I'abbiamo gia: la F ri-
masta; basta a questo punto individuare su che cosa & posta.
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on saranno CAMPI né CAVOLI né ORTAGGI. L'unica pa-
. gi adatti @ ORTL. F+0RTI=FORTI. La soluzione
s pertanto sard: USARE MANIERE FORTL
tutte le soluzioni saranno sempre cosl facili perché
non sara I'oggetto su cui sono poste le lettere ad aiu-
trovare la soluzione, quanto invece il concetto.
esempio un insieme di lupi potra significare LUPI, ma
anche indicare BRANCO: una bottiglia disegnata a
aria potra significare BOTTIGLIA, ma anche CADE,
LIn uomo sorridente con una lettera posta sul viso potra si-
mificare molte cose: VOLTO, FACCIA, oppure ILARE,
CONTENTO, FELICE. ‘
I rebus basati sul concetto e non sulla figura sono i i in-
teressanti, ma i pid difficili da risolvere.

" | PESCATORI DI BALENE
'CAPITAN TEMPESTA
" 1L TESORO DEL PRESIDENTE DEL PARAGUAY
L GIORNALINO DI GIANBURRASCA
' OLO ALPINO
il racconto di De Amicis:
DAGLI APPENNINI ALLE ANDE
Mt qualche frase dalla tua antologia e riducila a rebus.

SCIARADA

[& o schema enigmistico che presenta due o pill parole,
L tte PARTI, che, lette di seguito 'una all’altra, senza alte-
fuzione di sorta e nell’ordine in cui =i trovano, formano una
parola o frase, detta TOTALE.
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Esempio: SCIA +RADA=SC :
VELLOMARITO NOVELLO, | T RI+TONO+

; Lajsciarada viene presentata con diagramma numerico os-
sia cifre poste tra parentesi, indicanti il numero di lettere
c!1e formano ciascuna delle PARTI e il TOTALE. Ad esem-
pio SCIARADA verrebbe indicata con 44 4=8, MARITO
NOVELLO sarebbe indicato con 4 +4+5=647.

Nelle riviste di enigmistica le PARTI e il TOTALE 5000
tavolta presentati con diagrammi letterali, sostituendo cios
eon X 0 Y o Z le lettere che compongono le parole che fanno

parte del gioco,
Esempio:
SULLE NEVOSE VETTE
Quando gli XXX indosso
mi sembra di YYYYYY
e lungo le discese
mi piace XXXYYYYYY.

‘Ni::ta che in tale tipo di sciarada & di vitale importanza il
titolo, perché contiene sempre qualche elemento decisivo.
Nell'esempio dato, & ovvio che I'aggettivo «nevosos indurry
a pensare alla parola «sci»,

Una variante della sciarada & la scigrada incatenatn, la
quazle presenta la seguente particolarita: la lettera o le lette-
re che concludono la prima PARTE sono le stesse con cui
inizia la seconda,

Nel TOTALE le lettere uguali (finali o iniziali di parola) si
contano una volta sola,

Esempi: disCO + COlo = discolo (5+ 4=T)
preTE + TEsa=pretesa (5+4=T)
faRI + RiIng + Gite = faringite (d+4+4=9)

La sfida
Cerca una dozzina di parole che unite tra di loro
dozzir : OrO POSSANG
darne altre di significato compiuto. Non limitarti solo a due,
come PELLI + ROSSA = PELLIROSSA; ma & pin di due, co-

144

0. E che ne dici di questa stoceata? Prova a costruire una
tlarada con diagramma in X e Y, il tutto in forma poetica.

4. 1’assalto finale

In quest'ultimo scontro ti propongo un saggio conclusivo
| tra mettere in evidenza la tua bravura in quanto do-
affrontare la costruzione di molti dei giochi che ti ho de-
e anche di altri da me utilizzati nel corso dei quattro
ti... 0 addirittura di giochi sulle parole da te inventati.
‘tratta di un racconto breve di Fredric Brown dal titolo
sentinella (ed. Einaudi). Sottolineerd parole e frasi che tu
lovrad sostituire con il gioco a fianco indicato, o con un altro
I tua ‘seelta.

(ntanto, per stuzzicarti un poco e mostrarti la mia bravura
.f_;_,-f';' il duelli bisogna essere un po’ spaceoni: pensa a Cyrano de

MHergerae!), ecco come io risolverei il titolo con un gioco:

giod 5+ ENTI (Eni, Inps, Enpi sono infatti degli ENTI)
JLL'A (ciog si trovano nel, dentro la lettera 4). Ti & pia-
‘eluta la stoceata? A te ora tirare le altre.

SENTINELLA

liva bagnato fradicio e coperto di  Rebus
fungo e aveva fame e freddo ed
r
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era lontano einguaniamila anni-
luce da casa.

Un sole straniero dava una geli-
da luece azzurra e la gravita, dop-
pia di quella cui era abituato, face-
va d'ogni movinento una agonia
di fatica.

Ma dopo decine di migliaia d"an-
ni quest'angolo di guerra non era
cambiato, Era comodo per quelli
dell’aviazione, con le loro asiro-
nat tirate a lucido e le loro super-
armi; ma quando si arrivava al
dunque, toccava ancora al soldato
di terra, alla funlteria, prendere
la posizione e tenerla, eol sangue,
palmo a palmo. Come questo ma-
ledetio pianeta di una stella mai
sentita nominare finché non ce lo
avevano sharcafo. E adesso era
suolo sacro perché c'era arrivato
anche il nemico. Il nemico, l'unica
altra razza intelligente della Ga-
lassia... erndeli, schifosi, ripu-
gnanti mostri.

Il primo contatto era avvenuto
vicine al centro della Galassia,
dopo la lenta e difficile colonizza-
zione di qualche migliaio di piane-
ti; ed era stata la guerra, subito;
quelli avevano cominciato a spa-
rare senzs nemmeno fenigre un
accordo, una soluzione pacifica,

E adesso, pianeta per pianeta,
bisognava combattere con i denti ¢
con le unghie.

Era bagnato fradicio e coperto
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Gli spicchi
Indovinello

Zeppa

Agpiunta

Sciarada

Sciarada con lettere

XY erima

Anagramma

Seiarada Intruso

Anagramma
Anagramma

Aggiunta

Cruciverba a chiave

Anagramma

Rebus

‘di fango e aveva fame e freddo, e

| giorno era livido e spazzato da
anto violento che gli faceva
agli occhi. Ma i nemici tenta-
vano d’infiltrarsi e ogni avampo-
#to era vitale.

'Etmra all’erta, e il fucile pronto.
1 ano cinquantamila anni-luce
patria, a combattere su un
y straniero e a chiedersi se
'mbhe fatt‘.aanpnrtaream»

eon solo due braceia e due gam-
lo pelle d'un bianco nowu-

Sciarada incatenata

Cruciverba a chiave

Anagramma

Aggiunta

Scrittura
crittografica

Aggiunta
e anagramma

Diagramma
Serittura figurata
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_f.';pendice per i docenti

1l gioco e la didattica

usione sempre pil ampia dell’enigmistica (non vi & giorna-
vig 2 che non ospiti una rubrica di giochi), oltre all'interesse
diato e al piacere che provoca la sfida che ogni solutore ac-
| momento in cui si accinge a risolvere gli enigmi, favorisce
thi una sollecitazione intellettiva a livello di creativita, espressi-
ca, e una componente educativa che, non avvertita a li-
cio dal solutore, tende sempre pil ad ampliare le sue co-
a fornirgli informazioni, a migliorare il lessico, ad accre-
somma del vocaboli che gla conosce.
il gioco fisico sviluppa il corpo, cosi il gioco mentale svi-
‘mente. Perché, dunque, non utilizzarlo da un punto di vi-
ttico? Perché non divertirsi ad insegnare facendo uso an-

gloco mentale e considerare, come scrive Umberto Eco,
uola come gioco, piacere, divertimento. In cui non solo si im-
a si fa quello che gli scrittori di tutti i tempi hanno fatto, si
liscono le potenze bifide, esplosive nel linguaggio; e col lin-
gio sl esplorano | meandri della coscienzas.
istica & un poco come la fantascienza la quale invade
pi tanto che esiste la fanta-storia, la fanta-politica, la fan-
e, la fanta-gecgrafia, la fanta-matematica, la fantasy, la
slenza. E, pertanto, possibile sposare il gioco enigmistico
introducendolo nell'insegnamento di qualsiasi mate-
a guale ssempio chiarificatore capace di fornire la
one immediata di una regola o di un concetto,
Gagliardi nel suo volume Parole in gabbla. Giochi di tipo
ico per la scuola dell'obbiigo (N. Milano, 1984), scrive:
di vista educativo, il gioco enigmistico presenta alcuns
che, come la molteplicita di elementi da considerare o
e di valutare le sftuazionl secondo diverse prospettive,
premeasse indispensabili per conseguire un abito menta-
o e divergente applicabile alla soluzione di altri problemi
enza pone al bambino: si attiva cieé un processo di po-

: anto della capacita creativa intesa appunto come atteggia-

Bnio critico e problematico nei confronti del reala. A livello pid
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specifico di codice verbale, la ricerca lessicale & 'analisi semanti-
ca delle parole, indispensabili alla soluzione dei giochi, costitui-
scong unoccasione di arricchimento e ulleriore interiorizzazione
del patrimonio linguistico individuale. Per applicarsi infatti alla so-
luzione di giochi di tipo enigmistico, non & sufficiente fare riferi-
mento ad un bagaglio di conoscenze memorizzate, ma si richiede
una continua rielaborazione del "'gia appreso’”” secondo | possibili
nessi nascosti, relazioni e collegamenti spesso divergenti. In base
a queste brevi considerazioni, sembra motivato ritenere i giochi di
tipo enigmistico non seclo un divertente passatempo, ma anche
uno stimolante strumento di didatticas,
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ALIANO E GIOCO

o con la materia linguistica di base. Molti giochi hanno qua-
ristica la suddivislone In sillabe, basti pensare alle parole
incrociate in cui ls combinazioni possono avvenire tra
i di leltare e non tra singole lettera come avviena nel comuni

sistema migliore pud esservi per insegnare 'uso del dit-
dil trittongo o dello iato? L'uso di un gioco basalo su incroci
potrebbe agevolare la comprensiona del meccanismo or-
gvitando, ad esempio, errori nella suddivisione della silla-
icolar modo quando sl deve andare a capo, difficolta che
ente si presenta quando si deve svolgere un tema.
I'aggiunta o della zeppa ugualmente si insarisce nella
a sillabica e parmette allo studente di penatrare all‘in-
3 parola, giocando con essa a formare (creando ditton-
tonghi o iati oppure distruggendoli) altre parole di senso

) (Pineta, Pianeta; Sciarpa, Scarpa).
0 dicasi quando, con la sottrazione o I'aggiunta di una
ul ottengono altre parcle di senso compiuto {Rumore, mo-
Je, tappeto; Desto, modesto). Anche |'uso del prefisso e del
' rinr-ttrn nel gicco enigmistico dell’aggiunta o della zeppa.

8 di lavoro:
@ giochi basali su incroci di parole con sillabe in comune.
a di parnla daHe quaall togliendo o aggiungendo aampﬂﬁ

immi e sciarade possono servire a far capire il meccani-
formazione dei vocaboli partendo da semplici leftere.

ato numero di lettere (8 o 10} & nel cercare di comporre
e lettere la parola pid lungsa.

lo permette combinazioni varie con parole gia formate.
50 in classe di tali giochi ha lo scopo di far ragionare I'alunno
nite possibilita che 'accostamento di lettere parmette; in-
n una sequenza di poche lettere egli potra comporre parole
i, tacili, abituandosi poco per volta a formare vocaboli pil
iessi. Ad esempio dalle lettere LICGAEIN potrebbero nasce-
yarole semplici come GINA, LINA, ELICA, CANILE, GLICINE
irittura CALIGINE.
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La sciarada & un gioco semplice che tutti sono portati a fare
senza immaginare di fare dell'enigmistica. Chi non ha mai provato
a scindere parole in parti aventi senso comune? E un gioco spon-
taneo. La parola GASTROMOMIA, pronunciata velocemants, ri-
chiama alla mente leccornie @ manicaretti, ma se la si pronuncia
molto lentamente ecco che affiorano altre parole, vocaboli diversi
come GAS TRONO MIA. Didatticamente cié potrebbe servire per
studiare il senso delle parole, il loro esatto significato, la loro eti-
mologia; si potrebbe utilizzare la sciarada per la costruzione di pa-
role mediante accostamenti non pid di semplici letters (anagram-
ma) ma di vocaboli di senso compiuto.

Traccia di lavoro:

L1 Nell'evolversi della lingua si creano molti nealogismi che na-
scono dall'accostamento di parole (videoregistralore, radiogonio-
metro...): invitare gli alunni ad una ricerca di neclogismi cumpoml
L] Riproporre in classe il gioco PAROLIAMO offrendo ai ragazzi
m sequenza di otto/dieci lettere & invitandoli alla costruzione di

8.

[ Lo stesso gioco potrebbe essere utilizzato nella costruzione di
parcle nel dialetto locale. Il dialetto, oggi in disuso, & una compo-
nente culturale locale di notevole importanza.

POESIA E GIOCO

Il gioco che consiste nel fornire una parola breve e nel modificar-
la con aggiunts iniziali costruendone altre, & un ottimo esercizio
che offre ai giovani amanti della poesia un aiuto nella composizio-
ne di un testo poetico perché fornisce loro la rima. Si prenda ad
esempio la paroia ETTO. Con aggiunte iniziali possiamo avere al-
tre parole come NETTO CADETTO DILETTO NEGLETTO FOL-
LETTO COLLETTO con cui diventa agevole costruire una frase ri-
mata, un nonsense come:

Un CADETTO NEGLETTO
deriso dal DILETTO

ma turbolento FOLLETTO
con un taglio NETTO

si taglio il COLLETTO,

La stessa sciarada rimata altro non é che un breve componi-
mento poetico in cui si pud giocare con alcune parole aventi parti
in comune. L'uso.in classe della sciarada poetica potrebbe servire
a far comprendere |'esatto significato dei vocaboli in quanto una
sola parola e solamente quella pud essere inserita nella parte con-
Irassegnata generalments con le lettere X Y Z.
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ﬂinl Medioevo & nel Rinascimento furono molto in voga gli acrd-
s :l, ciod companimenti pmd'smstl in modao che leggendo in sen-
verticale la prima lettera di ogni verso si scopriva la parola o la
58 assunta a soggetto dall’autore o addirittura il nome stesso
'autora o quelio del dedicatario. Lo stesso procedimento pud
W usato a metd del verso (mesdstico) e alla fine def verso (fe-
tica). Si tratta in definitiva di un gioco enigmistico adattaio alla
sla che pud divenire oggetto di studio e di applicazione da par-

g di studenti ‘futuri poeti’.

Traccia di lavoro:
Giocando con ia metrica al fine di far meglio comprendere la
ghezza di un verso (settenari, ottonari, decasillabi, endecasilla-
) proporre sulla lavagna una poesia pill o meno nota, tralascian-
6 di scrivere una parte della parola con cui il verso termina, ma
anendo traccia delle lettere finall, suggerire poi ai ragazzi di
arla. Ad esempio:

fratelli! @ fate che lo .cla

ora o poi tenderete ai pi .dni
. n sappiano la lotta & la oo ChaL
_E buoni veda voi dormir nei .dni
ﬂad:dl & bianchi, quando non .. @58,
i non vista, sopra vol si 1,
la Marte con la sua lampada . 858, (G. Pascoli)

|ﬁ %nmu di nci ha dei sistemi mnemonici per ricordare determi-
filte cose. Sono i cosiddetti =acrostici mnemonicis. Ad esempio
giocatore di poker o di bridge conosce la frase «Come quando
[plove=, le cui lettere iniziali dells parole significano G (cuori),

adri), F (fiori), P (picche). Cosi, una volta, ogni students, tro-
i di fronte ad una cartina geografica dsll'ltalia sapeva cosa
2 la frase «Ma con gran pena le recano gils.

,.all:ri acrostici mnemonicl applicati a temi scolastici od ex-
ici sono noti?

ITORIA E GIOCO

ITf : ‘possibilita che la storia offre sono infinite @ si adattano all'e-
woluzione dell'uomo & alle sue successive conguiste,

m notato che alcuni giochi presenti nei raccontl utilizzano,
i ﬂnmpuﬂa una frase, dei semplici disegni di oggetti posti in se-
) . Era questo || sistema usalo agli albori della civilta dagl
nl dalla caverna i cui graffiti testimoniano i tentativl di comuni-
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cara &l di Ia dell'uso della parola scritta. Scene di caccia, scene
di guerra ancor oggi sono visibili nelle incisioni rupestri a testimo-
nianza di episodi avvenuti nella notte def tempi.

Mel suo suceessivo cammino lungo la strada della civilta, il desi-
derio di comunicare, divenuto sempre pil impeliente & necessario,
pur non rinunciando al disegno a tutio tratto, lo ridusse, lo sintetiz-
20, ricavandone segni che in un primo tempo avevano ancora il va-
lore dell'oggetto raffigurato (il disegno di un uomo significava: uo-
mo; di un cavalio significava: cavalio); ma poi il segno comincid a
rappresentare non pil I'oggetto, ma una idea connessa all'ogget-
to: una gamba, ad esempio, pud indicare I'arto; pii gambe vicine
possono suggerire I'idea di camminare o di correre. Anche I'idec-
gramma ¢inese non rappresanta un valore fonologico, bensi una
idea, Ad esempio il disegno riportato qui sotio, che & formato da
4 alberi stilizzali e dal simbolo del sole posto in mezzo, significa
«sole in mezzo agli alberi» ossia stramonto= oppure saiba~, perché
quelli sono i momenti in cul il sole si trova in quella posizione.

K oK
th

| geroglifici sono, invece, immagini schematiche di oggetti natu-
rali che avevano valore ideografico & anche valore fonetico. Fu
questa duplice funzione a renderne ditficile la decifrazione, finché
Champellion non intui I'ostacclo studiando la stele di Rosetta. Co-
mal esempio del segno-lettera egiziano riportiamo il nome di Cleo-
patra.

DONMA
DIVINA

Qe yoE o poAr Bol A

Trattandosi di un nome regale, esso & racchiuso in uno speciala
tracciato chiamato cartouche. La cartouche contiene undici segni,
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iftre il nome di Cleopatra & composto di nove lettere. Cid si
g col fatto che gli Egizi raramente si accontentavano della
lice parola, ma aggiungevano segni supplementari con diver-
catl. || semicerchio finale indicava ~donna« e |'uovo piega-
ad indicare Pattributo =divings=.

i dall'lmmagina in pnpnli nha non mnnmmnn la sm‘lnur&

'pnr comunicare il disegno. l:'ualiu che si riporta, tracciato su
& di bufalo, & il resoconto della cattura di prigionieri e del recu-
delle loro armi (tre coltelli, una lancia, tre archi, un fucile) da
@ di due guerrieri, Corna di Bisonte @ Lungachioma, il cui no-
e 8i ricava dal disegno posto sullo scudo (altc a destra) e dal trat-
iggio della lunga chioma (basso a destra). |l guerriero con copri-
aapo (basso a sinistra) e un calumet in mano rappresenta il capo
Jolla spedizione querriera ed era chiamato sportatore di pipas=,

|1 Suggerire una nr;aﬂ::a sulle incisioni rupestrl e invitare | ragazzi
i ;il'lﬂpratara in qualche modo | disegni.

Ell'alluam con gli alunni confranti fra I'alfabeto attuale e alfabeti
I passato (greco, fenicio...) che si possono facilmente reperire
p.l enciclopedie o consultanda in biblioteca libri che trattano del-
Il nascita della scrittura e della sua evoluzione.
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Le epigrafi

Il frammento su carta, su tela, su pergamena o le lapidi corrose
dal lempo tanto da renderle a prima vista indecifrabili, hanno sug-
gerito alcuni dei giochi che accompagnanc i racconti. Nella realta
il gioco diventa un elemanto indispensabile nella ricostruzione di
fatti & di eventi storici.

Moilti aspetti defla storia romana sono emersi dallo studio delle
epigrafi, cioe dalle iscrizioni incise, graffite, dipinte o impresse su
materiali disparatissimi (pietra, marmo, bronzo, terracolta) giunti
sino a nol. Tali iscrizioni, che illuminanc mirabilmente la storia po-
litica, refigiosa, il diritto, le istituzioni, si preésentlano spesso mulile
e rovinate dal lempo. A cid si aggiunge una particolarita, caratteri-
stica delle epigrafi, @ cioé I'uso costante di abbreviazioni e di for-
mule fissa, per esempio per riprodurre la titolalura imperiale, per
indicare le magistrature pil importanti e per esprimere eventi par-
ticolari.

Questo ricorso ad un linguaggio prestabilito (per niol difficile) &
testimonianza di una pratica quotidiana e dell'uso di tale mezzo di
comunicazione. Un aspetlo questo non secondario nella mentalita
delle societa antiche. Ecco come si presentavano le scritte nelle
loro brevita e sinteticita:

L'iserizione completata risulta;
IMPERATORI CAESARI
MARCO CLADIO

FUPIENO MAXIMO FIO

IMP.CAES.M. CLADIO
PUPIEND MAXIMO
P.F. AUG. PON. MAX. TRIB.

POT. FELICI AUGUSTO

COS. || PROCOS. P.P. ET PONTIFICI MAXIMO

IMP. CAES. TRIBUNICIA POTESTATE
D. CAELIO CALVIND CONSUL! ITERUM
BALBINO P. F. PROCONSULI PATRI
AUG.PONT. MAX, TRIB. POT. PATRIAE ET IMPERATORI
Cos. |l CAESARI DECIMO

P.P. COL. NERV. AUG. SITIF. CAELIO CALVINO BALBINO
M. P10 FELICI

AUGLSTO PONTIFICI
MAXIMO TRIBUNICIA
POTESTATE CONSULI
ITERUM PATRI
PATRIAE COLONIAE
NERVIAE AUGUSTAE
SITIFENSILIM MILIA
(passuum) SEPTEM.
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Come si nota, trattasi di due imperatori che hanno percorsc una
ale carriera politica ed hanno gli stessi titoli onorifici. In fondo,
l'indicazione di dove si trova la lapide: la colonia di Sitifa (Afri-
chiamata Nervia Augusta.

apidi pilh comuni, ma sempre con abbreviazioni, si possono tro-
3 in-necropoll romane. Ecco una iscrizione funeraria dedicata
3ratio, liberto di Augusto, preposto & versare da bere all'impera-

TIBERIO CLAUDIC
AUGUSTI LIBERTO
GRATIO
LIVIAE AUGUSTAE
SERVO A POTIONE
SIT TIBI TERRA LEVIS
- Laformula 5.T.T.L (La terra ti sia leggera) era una formula usua-
[ 4 pr le iscrizioni funerarie.

Nel Medicevo 'uso di abbreviare in un testo manoscritto le paro-
I latine (tralasciando ad esempio le desinenze) continud.

“Ecco come si presenta un passo del Vangelo: «Ecce &cilla dii;
mihi secundd verbd tull, Deo gris» dove | segni posti sopra le
itlere stanno ad indicare I'assenza di altre lettere o gruppi di lette-

La frase completa, pertanto, é: «Ecce ancilla domini: fiat mihi
indum verbum tuum. Deo gratiass.
iche oggl I'uomo utilizza metodi di scrittura veloce che me-
e una semplificazione dei segni grafici e altri accorgimenti,
nette la trascrizione di un discorso molto pit velocemente di
to non consenta la grafia alfabetica. Gia nell’antica Roma si
Il tale necessita e la tradizione vuole che sia stato il segreta-
Cicerone, il liberto Tirone, ad inventare stenogrammi per re-
e le orazioni.
arco attribuisce a Cicerone |'addestramento dei primi stenc-
che avevano in Senato il compito di registrare i discorsi con
ratti avenli lo slesso valore di molte lettere.
4 dice che Cesare usasse un suo sistema stenografico per scri-
yare | Commentari.

CLAUD. AUG. LIB.

2

raccia di lavoro:
Ll Invitare gli studenti a ricercare nella parte vecchia della loro cit-
il 0 nei palazzi antichi, nelle chiese o sulle lapidi poste in luoghi
il particolare interesse storico, iscrizioni che presantino abbrevia-
I; & ricopiarle e a cercare con un lavoro collettivo in classe, se-
guendo i suggerimenti dell'insegnante, di ricostruire il testo. Cid
permettera al docente di introdurre il problema dei casi e delle de-
linanze che sl trovano - oltre che nalla lingua latina - in altre lin-
Jue viventi (il russo ad esempio),
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L1 Tracciare una panoramica sulla storia della stenografia.

[} Nei processi si nota spesso la presenza di una persona che, se-
duta davanti ai magistrati, stenografa usando una macchina, Che
macchina &7

GEOGRAFIA E GIOCO

Ogni gioco enigmistico pud racchiudere in sé nozioni legate alla
conoscenza del nostro mondo. Si pensi al semplice cruciverba in
cui possono essere ulilizzati nomi di paesi, citta, nazioni, sigle, il
futto proposio attraverso domande che presu da parte
del solutore una vasta conoscenza geografica; agli indovinelli geo-
grafici, ai rebus nei quali sovente si usano disegni di stati, di regio-
ni, di vie di comunicazione che toccano iImportanti citta, il tutio pre-
sentato in funzione della soluzione.

Il titolo, ad esempio, della novella di Pirandello Lumie di Sicilia,
tradotto in rebus, potrebbe cosi apparira:

in cui la silhouette suggerisce subito il nome geografico dell'isola.

Lo studio delle regioni italiane non deve pol prescindere dalla
conoscenza delle varle culture locali (usi, costumi, feste particola-
ri. dialetti, fiabe - si pensi alla meravigliosa raccolta di Calving -,
proverbi e madi di dire locali). Ecco dove un gioco sui proverbi e
sui modi di dire dialettali pud essere propedeutico allo studio della
geografia dalla nostra penisola.

Anche il gioco enigmistico dell'Intruso favorisce le conoscenze
geografiche. Se proponiamo una serie di citta ad un ragazzo, ad
esempio TORIND NOVARA ASTI MONDOVI CUNEQ, egli notera
che si trovano tutte in Piemaonte. Allora dove sara I'intruse? Ovvia-
mente Mondovl che non fa provincia.

hEl:'-m un modo piacevole per estendere le conoscenze geografi-
che.

Traccia di lavoro:
L] Invitare ogni alunno a disegnare la sithoustte di una regione o
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 uno stato e proporia alla «letturas degli altri.

1 molte famiglie qualche componente (nonni, zii, cugini...) non
nario della regione di residenza, ma é i Bmigratn Proparre
alunni di intervistario sui proverbi e modi di dire della sua re-
lane di origing.

_Elum del labirinto, semplice nella sua forma e che non presup-
g profonde conoscenze, & un ulile esercizio che pud avers le
licazioni anche in campo geografico e topografico. Un per-
labirintico che altro & se non l'inizio di un viaggio e la sua

A wita mnvulsa d'oggigiorno & sempre pil frequente spo-
da una localita ad un’altra 8 nasce guindi la necessita di
ultare carte topografiche e geografiche al fine di cercare nel
to di strade e vie di comunicazione che si sono venute co-
indo col passar dei decenni, quella pid agevole o pil corla per
ungera la meta. In una grande cittd & impossibile conoscena
cazione di tutte le strade e se si presenta la necessita di do-
recare in una di esse occorre per forza aprire una carta urba-
Ed eccoci di fronte ad un vero e proprio labirinto che si deve
diare per raggiungere la localita voluta col minor dispandio di
e di tampo.

‘stesso avviens se o 5i sposta da una citta all’alira, da una
_ 2 all'altra,

- E nen & forse un labirinto aprire un orario ferroviario per traccia-
f@ un percorso da seguire col treno?

?Emm le finalitd del gioco del labirinto applicato ad attivita prati-
g & che la scuola deve ulilizzare.

-
1#1!

~ Traccia di lavoro:

Laggere con i ragazzi una mappa urbana, suggerendo una ba-
partenza e una di arrivo.

‘._rt -Frmnrm la partenza dalla loro cittd per raggiungere in auto
N _.Eltra cittéd o un paese scegliendo su una carta automobilistica

Mnarh'am ai ragazzi una mappa al 50.000, in cui siano compre-
; rmha localita (paesi, frazioni ece.) e spiegare come, attraverso
| vari segni topograficl, sia possibile orientarsi in quel labirinto di
- strade principali, secondarie, sentieri, tratturi...
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LINGUE STRANIERE E GIOCO

La ricerca lessicale e I'analisi semantica delle parole, sempre in-
dispensabili per lo scioglimento degli enigmi, contribuiscono ad
arricchire il patrimonio linguistico individuale. Per la socluzione dei
giochi, olire a riferirsi a quanto giad memorizzato, sl richiede una
rielaborazione di cid che sl conosce per trovare nessi, relazioni,
collegamanti con cid che si cerca.

Nallo studio delle lingue la semantica & in particolar modao 'eti-
mologia, attraverso la ricerca dell’origine delle parole di una lingua
o di un gruppe linguistico, si presentanc dal punto di vista didattico
come un ottimo esercizio di comprensione. Ad esempio, | vocaboll
PADRE e MADRE trovano nei corrispondenti d'oliralpe evidenti
analogie o nella scrittura o nella fonetica, segno di una matrice co-
mune;

antico indiano Pitar Matar
greco antico Pater Metar
latino Pater Matar
italianofspagnolo Padre Madre
francesa Pere Meéra
inglese Father Mother
tedesco Vater Mutter
danese Fur Mor
olandese Vader Moader

Si nota subito una radice fonetica o grafica comune. Nei numeri
I2 analogie sono ancor pid evidenti {iranne nel numeri qui coniras-
segnati con l'asterisco):

italiano Uno Due Tre Cluattro
francesea Lin Deux Trois Cluatra
inglese One Two Thres Four*
tedesco Ein Zwai Drai Vier®
spagnolo Uno Dos Tras Cuatro
porioghese Um Dols Tres Quatro
greca Enas Dio Tris Tesseris"®
danase En To Tre Fire*®
olandese Een Twee Drie Vier®

Una caratteristica di certe lingue straniere che, inizialmente,
sconcerta | giovani, & il fatto che la grafia di una parola (contraria-
mente alla nosira lingua) non corrisponde alla pronuncia: si scrive
in un modo, &l legge in un altro. Ad esempio, la | inglese sl legge
=gi=; la E si legge «i=. Al francese 5| legge =o=; OU si legge =us,
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. Tocca all'insegnante far superare queste difficoita agll alunni e
| arli a distinguere tra suoni uguali e significati diversi. Un aiuto
Ut wenire dal gioco.

- Riporto sull'argomento un gustoso gioco-rebus francese:

@ par |. Cent sous P.»
a il suono dei singoli vocaboli letti velocemente di sequito da
un significato totalmente diverso: «Un abbé plein d'appéti, traver-

it Paris sans souper=. (Un abate affamato altraversava Parigi

na ricerca etimologica proposta sotto forma di gioco alla clas-
durante I'ora di lingua, oltre ad un lavoro di interdisciplinarieta
I'italiano, offre ai ragazzi maggiori possibilita di penetrare il si-
@nificato delle parole & di ricordarle pit faciimente.

" oAk W

[l Cercare su giornali stranieri, per ragazzi, facili giochi enigmisti-
‘gl da proporre in classe.

doto cifrato

" Questo gioco, che si incontra spesso nell'enigmistica, potrebbe
are - se calibrato alle conoscenze linguistiche acquisite dagll
| i - un ottimo banco di prova, un test per conoscere la forma-
tlone e la struttura delle varie parole.

. Edgar Allan Poe lo ha magistralmente utilizzato nel brano che
} fliamao, tratto dal racconio «Lo scarabeo d'oros. Il brano si pre-
la come un esempio di deduzione criplografica e come studio
lla lingua inglesa, il tutto piacevolmente proposto. Laggiamolo.

" E a questo punto Legrand, avendo ancora una volta riscaldata
In , la sottopose al mio esame: segnate grossolanamen-
in rosso, fra il teschio ed il capretto, apparvero le seguenti ri-
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- Ma - dissi, restituendogli la striscia - ora capisco meno di pri-
ma. Se tutti i tezori di Goleonda dovessero essere il premio pro-
messomi per la soluzione di questo enigma, sarei sicuro di non gua-
dagnarli.

- Eppure - rispose Legrand - la soluzione non & poi tanto diffici-
le come pud sembrare a prima vista, Questi caratteri, come ogmu-
no potrebbe facilmente indovinare, formano una cifra, il che signi-
fica che hanno un senso nascosto: ma da quel tanto che si conosce
di Kidd, io non poteveo certo ritenerlo capace di comporre eritto-
grammi troppo astrusi, Pensai dunque subito che anche questo
non dovesse essere molto complicato, quantunque dovesse sem-
brare assolutamente insolubile, senza la chiave, all'intelligenza
grossolana di quel marinaio,

- E wvoi, L 'avete veramente spiegato?

- Molto facilmente; ne ho risolti altri diecimila volte piit compli-
cati di questo. Le circostanze, ed una certa inclinazione del mio spi-
rito, mi hanno sempre spinto a interessarmi a questo genere d’e-
nigmi, ed & veramente da porre in dubbio che I'intelligenza umana
possa creare un enigma che l'ingegno umano non riesca poi a sua
volta a spiegare. Una volta stabilita una serie di caratteri leggibili,
mi degnai appena di pensare alle difficolta di cavarne il significato.

«Nel caso presente, come in ogni caso di scrittura segreta, il pri-
mo quesito da sciogliere & la lingua della cifra; poiché i principi di
soluzione, soprattutto guando si tratti delle cifre pil semplici, di-
pendono dalla natura di ciascuna lingua, e possono esserne modifi-
cati. In generale, non vi & altro mezzo che quello di sperimentare
successivamente, secondo le probability esistenti, tutte le lingue
‘che 8i conoscono, fino a che non si sia trovata quella buona. Ma per
quanto riguarda la lingua del crittogramma che & qui in questione,
ogni difficoltd in proposito era rigolta dalla firma. II bisticcio sulla
parola Kid! non & possibile se non pella lingua inglese. Senza di

1 Bulls porgarmoens che riportava il i nom ¢ era firma, ma solo il disegno
di mh. che in lingrus ingless =i E Kid, D secostamonts col pirata
ing .
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i0 avrei incominciato i miei tentativi dallo spagnolo e dal fran-
, the sono le lingue nelle quali un pirata dei mari spagnoli
ebbe dovuto piil naturalmente celare un segreto di tal natura.
- Ma, nel easo presente, io presumevo che il crittogramma fosse in-

 aDsservate come fra le varie parole non esista spazio alcuno: se
' fussero stati spazi, la soluzione sarebbe stata infinitamente pil

cile. In questo caso io avrei cominciato a fare un’analisi delle pa-
e piil brevi e se vi avessi trovato, com’é sempre probabile, una
rola di una sola lettera, a per esempio o 1 (che in inglese signifi-
D w0 i), avrel ritenuto la soluzione come bell’e trovata, Ma
ché, come vedete, non vi sono spazi, il mio primo compito era
lo di rilevare quali fossero i simboli predominanti, e ancora
i fossero quelli che capitavano pid raramente. Li contai tutti
potei stabilire la tavola seguente:

- Ilgimbolo 8 sitrova 33 volte
- . n 26 »
B 4 » 19 =
R > 0 16 =
b } LU ]_G L
S » i 13 »
" b " 12 »
5 [ " 11 =
i + 0 H »
» 1 i 8 »
B i (] T W
# - W T =
" ] » 6 »
H 9 L] & ]
] 2 ] E 1
" 2 " 4 n
» 3 W i =
" 1 3 8 »
* 1 a 2 1l
Legrand continub:

. = Ora la lettera che in inglese s'incontra pit frequentemente &
i ¢. Le alire si succedono in quest’ordine: a, o, 4, d, h, n, 7, 8, ¢,
oy et l,mowbkp gz z Lae predomina tanto singolar-
e, che & molto raro trovare una sola frase d'una certa fun-
2, di cui essa non sia la lettera principale.
i abbiamo dunque, fin dal prineipio, una base d'operazione
[ qualche cosa di piti d'una semplice congettura. L'uso genera-
I ehe si pud fare di questa tavola & evidente, ma per eit che riguar-
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da questo segno particolare, noi non ce ne serviremo che molto
scarsamente. Poiché il simbolo dominante & il numero 8, comince-
remo a prenderlo per la ¢ dell’alfabeto naturale. Perché una tale
supposizione gi verifichi, vediamo prima di tutto se il numero 8 s
trova anche raddoppiato, dal momento che la e in inglese si rad-
doppia molto frequentemente, come per esempio, nelle parcle
meet, fleet, speed, seen, boen, agree, ece. E ci accorgiamo come, nel
nostro caso, essa non si trovi raddoppiata, nonostante la brevitd
del erittogramma, meno di cinque volte.

aDundgue 8 significhers &. Ora di tutte le parole della nostra lin-
gua, la parola the (articolo) & la pid comune: percid dobbiamo cerca-
re se non i trovi ripetuta parecchie volte una combinazione di tre
gimboli, di cui il numero & sia 'oltimo. Se troveremo qualcuno di
tali gruppi, & molto probabile che essi rappresentino la parola the,
Infatti non ne troviamo meno di sette, e i simboli sono 48: noi dob-
biamo quindi arguire che il pento e virgola rappresenta la t e che
il 4 rappresenta I'h e I'8 la e, ed eceo anche che il valore di quest'ul-
timo segno viene a trovarsi nuovamente confermato. Ed abbiamo
fatto, mi pare, un gran passo in avanti.

«Moi non abbiamo spiegato che una sola parola, ma questa sola
parola ci permette di stabilire un punto molto pit importante, qual
& il prinecipio e la fine di altre parole. Guardiamo, per esempio, il
penultime cago in cui si presenta una tale combinazione:

;48

quasi alla fine del crittogramma. Noi sappiamo che il ; che viene
immediatamente dopo la formula ; 4# & il principio d'una parola,
e dei sei simboli che seguono il the, poi, ne conosciamo gid non me-
no di cingue. Mettiamo quindi al posto dei simboli le lettere che es-
gi rappresentano, laseiando vuoto lo spazio per quelle che ancora
AOn conosciamo;

i eeth
«Ora dobbiamo prima di tutto scartare il th che non pud far parte
della parola incominciante con t, poiché, sostituendo alla lettera
mancante tutte le lettere del nostro alfabeto, non troviamo nessu:

na parola, della nostra lingua, di cui possa far parte quel th finale.
E le lettere quindi =i riducono a

L ge

e riprendendo da capo, se occorra, tutto V'alfabeto, noi dobbiamo
arrivare a tree, albero, che & la sola versione possibile. Cosi abbia-
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pmmte una nuova lettera r rappresentata dal i
\._ﬂ duﬂ p-EI‘I ﬂ‘ie lmitﬂ: mmi'ﬂmﬂ}. Begnu{e nhhla‘
lon Il:l.?]tﬂ' d:sta::fte. ritroviamo la combinazione : 43 e Ia utiliz-

ibito come sillaba finale di quanto precede immediatamen-
amo quindi la formula seguente:

the tree ;41134 the

5 tuendu le lettere dell’alfabeto ai simboli che Ora Conoscia-

the tree thr 1734 the

no dei punti al posto dei simboli per noi ancora seonosciuti
Emo;

the tree thr...h the

ove la parola t.ﬁ.rﬂug;.;:tl!mtrmn quasi balza fuori da se stessa
juesta scoperta ci da altre tre lettere o, u e g ri i .

iresentate dai simboli ;: mpetmm@m

R

nemhmma O m_nlta attenzione nel crittogramma le varie

bimzmm di caratteri conosciuti, e, nella sua prima parte, tro-

Mo la riunione seguente: .

B3B8 nssia egree

24 aleun dubbio, & la desinenza della degree, grado

; : parola A )

offre ancora una nuova lettera d rappresentata dal segno +.
lHro lettere dopo la parcla degree, troviamo la combina-

A6(;88

flla guale, traducendo le lettere conosciute e sosti
into la ikl e fuendo con un

th - ries
L Bl composizione ci suggerisce subito la parola thirteen, tredisi
¢l fornisce due nuove lettere 1 ed n rappresentate dalle figure 6
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«Risalendo ora al principio del crittogramma, troviamo la combi-
nazione:

B3ty
che, tradotta al modo che abbiamo seguito finora, =ignifica
3 wnd

e city prova che la prima lettera deve essere una o e che per conse-
guenza le due prime parole sono

a good , un buono.

«Per evitare ogni confusione, & giunto il momento di disporre
sotto forma di tavola tutte le spiegazioni che abbiamo trovato fino-
ra. Il che sard per noi un principio della vera chiave:

cr e g B o B 0300 4 &N
&
= E .2 5 ¥ ¥ S Eﬂg

= %oa d eoFEoa LR

«Cosl abbiamo non meno di dieci lettere delle pill importanti, e
mi sembra inutile continuare con tutti i particolari della H‘ﬂu!;emm;
i di avervi mostrato quanto basta, per convincervi ¢ -
gttﬁ':i‘e cifrati di questa specie non sono poi cosl difficili da r'{ﬁlﬂvﬂ-
re, e per darvi un'idea dell"analisi ragionata che serve a raggiunge-
re lo scopo. Et.emmpurapern&rtnnheﬂgmggm chqnmahhmm_n
ora sotto gli occhi appartiene alla categoria delle erittografie pil
semplici. Ora non mi resta che presentarvi la traduzione completa
el documento come se successivamente, ad una ad una, ne avessi-
mo decifrato tutts i simboli.
«Eecco la traduzione:
i the lishop's hostel in the devil s seal forty-one de-
mim%% mimumapmﬁham and by north main branch se-

venth limh east side shoot from the left eye of the death’s-head o bee-
line from the tree through the shot fity feel oul.
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i Un buon bicchiere nell'albergo del vescovo sul sedile del diaveolo
41 gradi e 13 minuti nord-est quarta nord fusto principale settimo
ramo lato est lascia cadere dall’oechio mancino del teschio una li-
nea retta dall'albero attraverso la palla cinquanta piedi (quindici
metri) al largon.

- Ma - io dissi - I'enigma mi pare che rimanga 0scuro come pri-
~ ma, né pill né meno. Che significato si pui cavare da questo miseu-
- glio di sedile del diavols, teschio, albergo dél veseove?...

- Convengo - rispose Legrand - che la faccenda sia ancora ab-
bastanza seria, osservandola a prima vista. La mia prima preoceu-
- pazione fu quella di ritrovare nel periodo le divisioni naturali che
. dovevano essere nella mente di colui che I'ha dettato.

~ Volete dire, di punteggiarle?...
= Press'a poco.
= E come diamine avete fatto?

_ - Io pensai che eolui che aveva seritto si era proposto di raggrup-
Emlepamlesenm nessuna divisione fraloro, per rendere pin diffi-
 tilel'interpretazione dello seritto. Ora, un uomo che non sia eccessi-
- vamente astuto, sard sempre portato, in un tentativo del genere, a
[ P!h'qmaam la misura. Quando, nel corso della sua composizione,

gli arriva a una interruzione di senso che naturalmente richiede.

- rebbe una pausa o un punto, egli & fatalmente spinto a raggruppare
1 egni 0 le lettere anche piti del consueto. Guardate bene i mano-
seritto e con molta facilita. scoprirete cinque punti di questa specie
dove vi &, per cosi dire, un raggruppamento di figure, Seguendo
percio un tale indizio, arrivai a stabilire le divigioni seguenti:

} 3guodgmm£nmmnap'shmmmﬂum*sm-fm.m
- degrees and thirteen minutes — northeast and by north - main

snm&!fmbmtﬁds-ﬂwntﬁm&e@?eyeqﬂhem&’&-
head - a bee-line from the tree through the shot fifty feet out.

~ Un buon bicchiere nell‘albergo del vescovo sul sedile del diavolo
= 4l gradi e 13 minuti - nord-est quarta nord - fusto principale
; i mmhhﬁt-ha&ac&dmdﬂl'mkiumuﬁmﬁglm

(E-A. Poe, Lo soarabes oo, trad. di A, Merolla, Mursizg)

Traccia di lavoro:
Poe scrive ad un certo punte =mi sembra inutile seguitare con
licolari della soluzione», Perché gli studenti di inglese non si

iscono al protagonista per continuare il ragionamento & la
ifrazione?
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[ Ti sei mai chiesto quali siano le lettere piu ricorrenti nella nostra
lingua? Prova a scegliere un brano e a fare un censimento della
presenza delle lettere, poi fanne I'elenco e costruisci un alfabeto
simbaolico.

SCIENZE, MATEMATICA E GIOCO

Nonostante vengano definite scienze esatte, in quanto si basa-
no su regole fisse, su teoremi ormai codificati, su formule immuta-
bill, tla chimica, la fisica, la matematica possono essere manipolate
attraverso il gioco in modo da essere rese pil appetibili e meno
aride alla comprensione degli alunni. Un compito di matematica,
un'interrogazione di fisica, una serie di test sulla botanica o sulla
zoologia, raramente hanno trovato gradevole accoglienza in
un'aula scolastica. E dire che basterebbe proporre in forma ludica
quesiti 8 problemi per vivacizzare la mente di ognuno, per randerla
pil produttiva & ricettiva.

L'insiemistica, cioé lo studio matematico condotto secondo |
concetti e il simbolismo della teoria degli insiemi, pud essere utiliz-
zata sotto forma di gioco nello studio delie scienze. Si pensi ad un
asercizio molto semplice: quello di individuare all'interno di un in-
sieme del sottoinsiemi di elementi che abbiano una caratteristica
comune: cosa ¢i vieta di tradurlo in un gioco che possa piacevol-
mente condurre la mente dall'universale al particolare o vicever-
sa? In zoologia basterebbe proporre I'esercizio

MAMMIFERI
terrestri  acquatici  volanti
GNNCANG) | Ll sl L
per invogliare uno studente ad una ricerca analitica.
In mineralogia si potrebbe proporre:
MINERALI

Oppure si potrebbe partire, rovescianda il gioco, da sottoinsiemi
per raggiungere I'insieme generale che Ii raggruppa tutti. E owvio
che il gioco didattico pud essere ulteriormente complicalo da cate-
gorizzazioni o dall'inserimento di elementi appartenenti a piu cate-

gorie.
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Lo stesso gioco, gia utilizzato per altre discipline, I'intruso, si
presta agevolmente a sollecitare il processo di analisi e di sintesi
nella mente dei giovani. Proponendo loro una serie di pit soggetti
aventi caratteristiche comunl, tranne una, lo si costringe ad opera-
i'a__nunhn basate sulle sue conoscenze &, in base alle risposte, a
‘correggere eventuali errorl. Se un alunno non trova nulla dl strano
nelia sequenza FERRO PLATING RAME BRONZO PIOMBO OT-
'TONE, significa che non ha ben chiaro il concetio tra gli elementi
primari & le lagha,

Matematica

La matematica e la geometria, fra tutte le scienze, sono forse
‘guelle che pil si prestano all'uso didattico del gioco. Gettando uno
sguardo sulle riviste di enigmistica cf si accorge subito che una
‘molteplicita di soluzioni sono affidate a formule o calcoli derivati da
‘queste due discipline; sl pensi ai quadrali magici, al calcoli mate-
matici o a cerli rompicapo geometrici appartenenii alla topologia.

Il gquadrato magico si presta benissimo al gioco didattico. E for-
mato da una scacchiera guadrata suddivisa in quadratini dentro |
quali & scritto un numero (che non deve assere ripetuto) in modo

. tale che la somma dei numeri scritti sia sempre la stessa in una

Aila orizzontale o verticale qualsiasi e nelle due diagonali del qua-
drato. Tale somma & la costante magica.

65

1 | 24 7 20 3 65
4 |12 | 25 8 16 B5

17 5 13| 21 ] 85
10 | 18 1|14 |22 | B85
23 6| 19 g2 | 15 65
66 65 65 65 66 65

169




vd

Il quadrato magico era gia conosciuto dagli antichi che lo appli-
carono anche a formule negromantiche o propiziatorie. Assal noto
&.quelio riportato sotto, in cui le parole si possono leggere vertical-
mente & orizzontalmente partendo o dal basse o dall’alto o da de-
sira a sinistra o da sinistra a destra. Se poi quella specie di ABRA-
CADABRA funzionasse o meno, non 5i sal

SATOR

DO4arF
oOTom3
—m=m
>TmTD
nre—0

Il passaggio dall'operazione con | numeri alt’algebra dove il nu-
mero & spesso sostituite da lettere dell’alfabeto pud essere agevo-
lato dall'uso della «matematica enigmistica= un gioco in cui ai nu-
meri (dallo 0 al 9) sono sostituiti dei simboli. Ecco due esempi:

1}0._{_&0 ZEE SOLUZIONE
24+12 =36
-1 = §& Bis A= 4
O+ 4 =mQ 32+8 =40
SOLUZIONE

2} b =
? S KU 5% 6=30
L + + o st a ek
Oll: 1B = LR 2034 =5
OF+Ald =K 25t10=35
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Traccla di lavoro:
L1 Proporre la costruzione di insiemi di fisica, chimica, zoologia,

[] Costruire in classe semplici quadrati magici, partendo da qua-
drati di 4 @ 9 casslle, per passare poi a quelli pil complessi di 16
@ 25.

] Ricercare o far ricercare dal ragazzi sulle riviste di enigmistica
‘dei giochi matematici da proporre e risolvare in classe.

La topologia
In geometria il gioco serve spesso a mettere in discussione teo-

\ ‘remi e postulati in particolar modo se si affronta il campo della to-

La topologia & un tipo di geometria (oggi in auge e utilizzato an-
che dagli scrittori di fantascienza per illustrare gli universi paralleli,
il eontinuum temporale e per spiegare velocitd superiori a quelie

“della luce) che tratta il modo in cui le superfici possono essere at-
Aforcigliate, curvate, schiacciate o come si possano presentare e

Splegare superfici... con un solo lato.
I mondo matematico in cui vive il lopologo pud spaziare da ap-

‘parenti giochi per bambini alle pid difficili astrazioni che lasciano
Imbarazzati anche gli esperti. «1 topologi - scrive David Bergamini
sull’ Enciclopedia generale delle scienze (vol. 4, p. 368, Ed. Unedi)

- assomigliano a quella parodia di Hiawatha dove si narra di un in-

‘diano che si fece dei guantoni di pelliccia e che ‘per avere il lato
_caldo all'interno metteva all'esterno il lato interno della peliiccia’
8 ‘per avere all'esterno il lato fresco lasciava all'interno il lato cal-
“do'. Rovesciando in tal modo i suol guanti, I'indiano eseguiva in

- pratica una manovra topologican.

Nelia geometria che solitamente si studia a scuola é regola fissa

“che una superficie abbia due facce, quella superiore (di sopra) e
~quella inferiore (di sotto) opposta alla prima. Ferdinand Moebius

.{‘l_ml;l-mﬂﬂ} inventd la superficle ad una sola faccia e con un solo

jordo. In un suo articolo, infatti, descrive la sua superficie di carta
come un nastro che non ha l'altra faccia.
Questo nastro ad una sola faccia & difficile da immaginare, ma

{acilissimo da costruire. Basta prendere una lunga striscia di carta
A C
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ed incollarla a forma di anello, avendo perd prima I'accoriezza di
far fare al nastro una torsione di 180° facendo corrispondere (vedi
disegno] il punto A con D e il punta B con C.

E con questa semplice lorsione si sovverte tutta la geometria
nomala... 8 iniziano le stranezze.
I stranezza: Un punto mobile vincolato a giacere sopra il nastro
pud congiungere due punti situati sulle facce opposte del rettan-
golo di partanza senza passare per i bordi.
Il stranezza: Un anello normale, tagliato a meta, da due anelli
uguali; I'anello o nastro di Moebius tagliato a mata fornisce non
due anelli, bans] un anello con due facce. La spiegazione malema-
tica consiste nel fatto che il nastro di Moebius ha un solo bordo e
il taglio gli aggiunge un secondo bordo, quindi una seconda fac-
cia.
Il stranezza: se lagliamo un nastro di Moebius in tre parti (& curio-
80 come le forbici facciano due giri completi attorno al nastro, ma
un solo 1aglio continuo) otterremo due nastri concatenati, di cui
uno normale a due facce, mentre 'altro & un nuovo nastro di Moe-
bius a una sola faccia e ad un bordo solo.

Nastro tagliato dus volte
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IV stranezza: un normale anello di carta pud essers verniciato di
rosso da una parte e di verde dall'altra. Con I'anello di Moebius
é impossibile parché, avendo una sola faccia, | colori verrebbero
a sovrapporsi.

Un altro curioso problema di topologia che ha dei riferimenti con
la geografia & quello descritto da J.T. Roger in Glovane matemat-
ca (Mondadori, 1968, p. 103) che riguarda la colorazione delle car-
te geografiche. «I disegnatori di carte geografiche sanno da tempo
che baslano quattro colori perché non ci siano mal due paesi o
stati confinanti ugualmente colorati. Costoro perd si preoccupano
softanto di carte piane o sferiche. | topologi hanno dimostrato che

‘8@ sl disegna una carta geografica su una striscia di Moebius, so-
no necessari sei colori per far sl che ogni stato abbia colorazione
diversa da quella degli stati con cui confina, @ che una carta dise-
gnata su una superficie a forma di camera d’aria d'automobile ri-
chiede almeno sette colori, ma non sono mai riusciti a dimostrare
che per carte piane o sferiche bastano quattro coloris,

Persino i problemi di vita quotidiana possono essere trattati dal-
la topologia. Si pensi al problema che angustiava gli abitanti della
citta prussiana di Knigsberg. La citta, attraversala da due rami
confluenti del fiume Prégel, era collegata da sette ponti e gli abi-
tanti si chiedevano se fosse possibile attraversare tutti | ponti con
un percorso che non ripassasse mai sullo stesso ponte. Molti ma-
temalici affrontarono il problema, ma nessuno riusci a risolverio
tanto che gli abitanti si convinsero che un percorso «pulitos non
‘esisteva. Toccd al matematico Leonarde Eulero (1707-1783), pa-
dre della topologia, dimostrare che una soluzione non era proprio
possibile (vedi disegna).
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Traccia di lavoro:

[ Vi & un grazioso gioco topologico, quello del pastore che deve
traghettare al di la di un fiume una pecora, un lupo e un cavolo,
usando una barca cosi piccola da non poter frasportare che una
sola cosa per volta. |l problema consiste nel non lasciare assieme,
mentre lui & occupato a traghettare, due elementi incompatibili,
I'uno dei quali cioé possa distruggere ["aliro (non deve mai lascia-
re da soli il lupo e la pecora o la pecora e il cavolo). Qual & la solu-
zione?

[ Altro problema: Sei automobili, tre in un senso & tre in senso
opposto percorrono una strada cosi stretta da non permetiere sor-
passi. Poiché nessuno vuole fare marcia indietro, come devono
comportarsi qualora sia presente uno slargo che pud ospitare una
sola macchina per volta?

BB GO e e

[rSutitis c5i]
[] Cercare sulle riviste di enigmistica dei giochi topologici.

EDUCAZIONE ARTISTICA E GIOCOD

La maggior parte dei giochi accennati necessita, per la loro
comprensione, dl un apparato iconogralico che, legato inlimamen-
te alle componenti del gioco, serva a facilitare o sia addirittura par-
te integrante della soluzione. Si pensi solamente all'importanza
che ha il disegno nel rebus.

Anche nel gioco dell’intruso nulla vieta di sostituire le parole pro-
poste con altrettanti oggelti disegnati.

Ii disegno & un esercizio che costringe il ragazzo a dar corpo a
un'idea. Un gioco, ad esempio, che presupponga la presenza di
un omnitorinco, di un koala, di una echidna, di un samovar o di un
narghilé, di una botliglia di Leida o di un becco Bunsen, costringe-
ra I'llustratore a documentarsi su libri ed enciclopedie; lo mettera
a contatto con altre discipline e lo aiutera a meglio comprendere
che la varie materie che gli vengono proposte a scuola non sono
dei compartimenti stagni, delle nozioni a 5& stanti da considerarsi
pit o meno importanti in vista di quanto si vorrd conseguire nella
vila.

La conoscenza & un enorme cruciverba con infinite caselle che
agnuno di nol cerca di rlempire nel corso della sua esistenza. So-
no notizie, dati, informazioni che serviranno a meglio formulare le
proprie idee, a dar corpo ai propri pansier, a comunicare con gli
alfri.
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CONCLUSIONE

Cui prodest? dicevano i latini. A chi giova?

Potremmo anche noi chiederci: a che servira il gioco nella scuo-
1a? Come potrd sarvire nella vita?

Tralasciamo il concetlo stesso di gioco, cieé di relax, di passa-
tempo, di desiderio di appartarsi momentaneamente dalla realta.
Conoscere il gioco, le sue formule, | suoi oscuri meandri & oggi ne-
cessario. Basti pensare che da una specie di gioco dipende, ad
asempio, il rilascio deila patente di guida: non & infatti I'esame teo-
rico basato su una serie di quiz, di indovinelli?

La ricerca del lavoro, oggi, non é facile. Nei concorsi statali, re-
gionali, comunali o per entrare in ditte o societd private si effettua

‘sovente una preselezione dei candidati. Uno dei sistemi pill in vo-
g4 & quello di proporre dei quiz, delle domande che coinvolgono
~ soprattutto la capacita di pensiero logico-analitico. Per lo pid si

ﬁ!ﬂn di domande cui seguono ire risposte: una giusta, una quasi
. una errata. Dipendera dalla soluzione di quei giochi, in

i |q'|ra] momento diventati una cosa molto seria, la possibilita di tro-

lavorao,

' {-:ha tutta la vita sia dunque un lungo gioco?

Ecco un indovinello!

- A voi, giovani, trovare la risposta.
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